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PROJEKTO SANTRAUKA

,CybARverse” - tai programos ,Erasmus+“ bendrai finansuojamas projektas, kuriuo siekiama
padéti IT bei kity dalyky mokytojams ir déstytojams tobulinti skaitmeninius jgudzius naudojant
jtraukiancias technologijas. Siame projekte pagrindinis démesys skiriamas tikslinés grupés
mokymui, kaip atpazinti kibernetines atakas ir tinkamai j jas reaguoti. Projektas padeda gerinti
supratimg apie kibernetinj sauguma, jgyvendinti Skaitmeninio Svietimo veiksmy plang (5 ir 7
veiksmai) bei nacionalines darbotvarkes ir prisideda prie skaitmeninio, ekologiskesnio ir
jtraukesnio mokymo ir mokymosi.

Projekto Nr. 2022-1-LT01-KA220-VET-000089116
Tikslai

e Skatinti profesinio mokymo mokytojy ir déstytojy profesinius, asmeninius ir skaitmeninius
jgudzius kibernetinio saugumo srityje.

e | profesinio mokymo kibernetinio saugumo mokyma jtraukti modernias ir jtraukiancias
technologijas.

e Sistemingai kelti mokytojy ir déstytojy kvalifikacijg, kad jie jgyty kibernetinio saugumo ziniy ir
rastingumo.

e  Uztikrinti projekto rezultaty tvaruma.

Projekta jgyvendina:

SCP CYPRUS =\
Sl COMPUTER Tech.mt ®eOS

Professionals FUNDATIA EOS ROMANIA
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@080

Siam darbui taikoma Kirybiniy bendriju 4.0
priskyrimo-nekomercinio naudojimo-jokiy iSvestiniy kdriniy
viesoji licencija.

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj,
todél Europos Komisija, jos institucijos ir Svietimo mainy paramos fondas negali bati laikomi
atsakingi uz Sios medziagos turinj ir bet kokj pateikiamos informacijos naudojima.
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1. JVADAS

Siuo metu mokymo procese itin populiaru naudoti Siuolaikines technologijas. Svietimo
specialistai nuolat ieSko veiksmingy ir efektyviy mokymo metody, kurie atitikty besimokanciyjy
ir visuomeneés pageidavimus, jtraukdami psichologines ir pedagogines jzvalgas, pasitelkdami
naujausius technologinius pasiekimus. Technologijy pritaikymo galimybés mokyme auga
geometrine progresija ir tikimasi, kad ateityje jos ir toliau plésis.

Svietimas Zengia j ateitj, kai mokytojai ir technologijos bendradarbiauja, kad suteikty
besimokantiesiems profesinei veiklai reikalingy Ziniy ir jgidZiy. Siandien nejsivaizduojame
gyvenimo be technologijy, nes jos daro didele jtakg musy gyvenimui, darbui ir mokymuisi.
Déstytojams tenka lemiamas vaidmuo veiksmingai taikant atitinkamas technologijas, todél
geréja mokymosi rezultatai ir didéja besimokanciyjy motyvacija. Toliau pateikiamos gairés
skirtos tiek IT, tiek ne IT srities déstytojams, kad jie suprasty ir pritaikyty Siuolaikine
skaitmenine medijg savo mokymo veikloje.

Projekto ,CybARverse” misija — mokyti esamus ir basimus mokytojus, kad jie buty pasirenge

VvV —

Pradédami projektg , CybARverse” supratome, kad inovatyvios technologijos, tokios kaip
papildytoji realybé (PR), virtualioji realybé (VR) ir vaizdo jrasai, gali pagerinti mokymosi klaséje
ir tiesioginio mokymo patirtj, padaryti jg veiksmingesne, asmeniskesne ir kokybiskesne, taip
motyvuojant atskirus besimokanciuosius ir grupes.

Papildytoji realybé — tai matomos tikrovés patobulinimas kompiuteriu sukurtomis
interaktyviomis hologramomis, kuriomis siekiama, pavyzdZiui, parodyti ir paaiskinti
nematomus procesus. Sioms hologramoms perzilréti reikalingos specializuotos priemoneés,
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pavyzdziui, iSmanieji akiniai (PR akiniai), iSmanieji telefonai arba plansetiniai kompiuteriai.
Naudodami iSmaniuosius akinius tiesioginiy mokymuy dalyviai gali turéti laisvas abi rankas.

360° vaizdo jrasai leidZia naudotojams pasinerti j skaitmeniniu bldu sukurtg aplinka. Jie
naudojami realios aplinkos uzfiksavimui ir padeda vartotojui orientuotis erdvéje. Tai
,paprastesné” virtualios realybés (VR) forma. Interaktyvumg palengvina jtaisyti mygtukai,
kuriais galima gauti papildomos informacijos, pavyzdziui, vaizdo jrasy, 3D objekty, interneto
nuorody ir kt.

Siuo metu PR, VR ir vaizdo jrady naudojimo kibernetinio saugumo klasése ir tiesioginiuose
mokymuose patirtis yra ribota arba jos néra.

www.cybarverse.eu 5
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ISmaniyjy akiniy ir su jais susijusios techninés bei programinés jrangos srityje vyksta sparti ir
nuolatiné plétra. Nors pati technologija néra nauja, dél naujausios kompiuteriy ir laikmeny
pazangos iSmanieji akiniai tapo prieinamesni. Taciau vis dar sudétinga rasti tinkamo ir
profesionalaus turinio, skirto konkreioms darbo ir mokymosi aplinkoms, pavyzdziui,
kibernetinio saugumo mokymames.

Kaip ir bet kuri nauja ar Siuolaikiné technologija, iSmanieji akiniai iSgyvena pakilimo ciklg. IS
pradziy is jy tikimasi daug, po to seka nusivylimo laikotarpis, o idealiu atveju galiausiai jie
pasiteisina. Konsultaciné jmoné ,Gartner” kasmet skelbia naujy technologijy populiarumo
grafika, o papildytoji realybé (PR) ir virtualioji realybé (VR) buvo jame jtrauktos iki 2018 m. Nuo
to laiko abi technologijos i$ ,, démesio verty technologijy” tapo placiai naudojamomis. Nuo to
laiko ,,Gartner” prognozuoja ,jtraukianciy darbo erdviy“ atsiradima. Jsitraukimas reiskia visiSka
pasinérimg ir jsitraukimg j skaitmenines (PR) arba visiSkai skaitmenines (VR) mokymosi ir
mokymo aplinkas.

Pramone skatina masto ekonomija. Laikui bégant techniné jranga tampa lengvesné, galingesné
ir prieinamesné. Paprastai atsiranda daugiau programinés jrangos galimybiy déka spartesniy
procesoriy. O jei yra atitinkamy programinés jrangos priemoniy, per trumpesnj laikg galima
sukurti daugiau programuy.

Lemiami veiksniai jsigyjant iSmaniuosius akinius yra Sie:

e matymo laukas;
e valdymo galimybeés;
e atsinaujinimo daznis ( nulemia vizualizacijos stabilumg ir delsg);
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® SVOris;

e Dbaterijos veikimo trukmé;
e operaciné sistema;

e kaina.

THE WILD 2022 Business VR Headset Comparison Chart (Q1)

IMMERSIVE COLLABORATION
FOR TE
Meta Quest 2 Pico Neo 3 Pro HP Reverb G2 Valve Index Vive Pro 2 Vive Pro
' o = A
b\ . ‘_,
Official Support in The Wild £ v
Resolution / Eye 1832 x 1920 1832 x 1920 2160x2160 1440x1600 2448 x 2448 14401600
Refresh Rate (HZ) 90/12( 90 90 144 120 90
Field of View 100 48 14 130° 120° 10
Weight 503g 6209 5449 570g 8509 563g
Ba ¥se Stations Stations
Tracking Inside-out Inside-out (more e ent = more (more equipment = more (mere equipment = more
precise hand tracking) precise hand tracking) precise hand tracking)
Standalone (no wires, less powerfu Standalone (no wires, less  Tethered (wired to your PC,  Tethered (wired to your PC, Tethered (wired 10 your PC, Tethered (wired 10 your PC,
Type processor) + option to wirelessly powerful processor) + option more powerful, can run more powerful, can run more powerful, can run more powerful, can run
stream or tether to a PC with a cable  to wirelessly stream 10 a PC larger models) larger models) larger models) larger models)
Price $299 @ s699 $599 $999 $1399 | @) $1599 $1199 | @ $1399
An affordable, high-res, Atopoltheline gaming ¥ An older but still powerful
-of-the m
tethered headset for headset, Base stotions and o oh-or TEINECBMNG GG neadset. Base
running large models from  wires require more setup NS L AR A2 stations and wires require
Summary " your PC. and but ;’:'_:f yequne '"'”;:‘ cwwatc more setup and
¥ and the Link cable makes thisa control, creats a smooth and » _'_q‘wm and pm;w’ul configuration, but create a
ontion for runtin models  software thrc Multiple o c i p
option for running larger model: oftware through Multiple powerful experience @perience in-headset smooth and powerful

Device Managers in-headset experience In-headset

1 pav. 2022 m. verslo VR jrangos palyginimo lentelé (I ketv.)

Kaip matome 1 paveikslélyje, VR akiniy rinka sitlo daugybe verslo poreikiams pritaikyty
varianty, iSryskéja pirmaujanciy modeliy skiriamosios gebos, atnaujinimo daznio, matymo
lauko ir kainos skirtumai, j kuriuos jmoneés turi atsizvelgti investuodamos j virtualiosios realybés
technologijg savo veiklai.
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Jvairiy pramoneés sriciy IT ir ne IT specialistai vis dazniau pripazjsta, kad papildytosios realybés
(PR) ir virtualiosios realybés (VR) technologijos gali iS esmés pakeisti jy mokymo programas.
Nors dabartinéje mokymy aplinkoje VR jgijo didele reikSme, sitilydama jtraukiantj modeliavima
saugioje aplinkoje, nebrangias pavojingos veiklos alternatyvas ir galimybe jgyti ir praktiskai
iSbandyti veikimo procedidras, PR papildo VR, sklandZiai sujungdama fizinj pasaulj su
skaitmenine informacija ir suteikdama papildomy privalumy.

Virtualioji realybé (VR) tapo dominuojancia jéga mokymo srityje dél savo gebéjimo sukurti
tikroviska ir jtraukiancia patirtj. Besimokantieji gali bati perkeliami j imituojama aplinka, kurioje
jie gali praktiskai atlikti uzduotis, priimti sprendimus ir tobulinti jgudzius be jokios realios
rizikos. VR atkartojant sudeétingus scenarijus, besimokantieji gali jgyti praktinés patirties
kontroliuojamoje aplinkoje, o tai padeda geriau suprasti jvairias sgvokas ir pagerinti sprendimy
priémimo gebéjimus. Be to, VR mokymas gerina erdvinj suvokimg, todél asmenys gali judéti ir
sgveikauti su imituojamais objektais ir aplinka, o tai dar labiau prisideda prie jgudZziy
tobulinimo.

Kita vertus, papildytoji realybé (PR) praturtina realyjj pasaulj, skaitmenine informacija
perkeldama j fizine aplinkg. PR technologija leidZzia déstytojams vizualizuoti erdvinius
duomenis, pavyzdziui, 3D modelius, diagramas ar mokomuosius vaizdo jrasus tiesiai mokymo
dalyvio matymo lauke. Toks vizualizavimas pagerina sudetingy sgvoky supratimg ir jsiminimg,
nes suteikia vaizdinj kontekstg. Be to, PR palengvina déstytojy ir besimokanciyjy bendravimg
realiuoju laiku, todél galima teikti nuotoline pagalbg ir bendrai spresti problemas. Dar daugiau,
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PR jrenginiai, pavyzdZiui, iSmanieji akiniai, suteikia galimybe laisvomis rankomis gauti technine
informacijg, todél besimokantieji gali naudotis atitinkamomis instrukcijomis ar gairémis
nenutraukdami darbo proceso.

Tiek PR, tiek VR technologijos turi didzZiulj potencialg didinant mokymo veiksminguma. Taciau
vis dar esama isSukiy, kuriuos reikia spresti siekiant optimizuoti mokymo patirtj. Vienas is
svarbiy isSukiy yra susijes su reikalavimais techninei jrangai. VR daznai reikia didelio nasumo
skaic¢iavimo jrenginiy, specializuoty priedy ir judesiy sekimo jrangos, o tai gali buti brangu,
norint juos placiai jdiegti. Panasiai ir PR jrenginiai turi bati lengvi, patogus ir jperkami, kad juos
baty galima placiai naudoti.

vV —

PR sluoksnius, reikia patikimy programinés jrangos priemoniy ir sistemy. Déstytojai ir karéjai
turi turéti galimybe naudotis patogiomis programavimo priemonémis, kurios leisty jiems kurti,
pritaikyti ir diegti mokymo patirtj neturint iSsamiy programavimo Ziniy. Be to, norint iSlaikyti
visiSkg suderinamumag ir prieinamuma, reikia spresti skirtingy techninés ir programinés jrangos
sistemy sgveikos klausimus.

Nepaisant Siy issukiy, galima PR ir VR nauda mokymui yra neabejotina. Tikimasi, kad tobuléjant
technologijoms ir mazéjant kainoms, PR ir VR sprendimai mokymuose bus diegiami vis sparciau.
Tiek IT, tiek ne IT srities déstytojai aktyviai tyrinéja Sias technologijas, siekdami sukurti
patrauklig, veiksmingg mokymo patirtj, kuri iS esmés pakeiCia Ziniy ir jgudziy perteikimo
besimokantiesiems budus.

www.cybarverse.eu 9
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4. MOKYMO POREIKIY ANALIZES APZVALGA

Projekto "CybARverse" partneriai savo Salyse atliko internetine apklausg, kad nustatyty
profesinio mokymo mokytojy ir déstytojy kvalifikacijos poreikius, susijusius su techniniais ir
pedagoginiais poreikiais integruoti skaitmeninés medijos ir kibernetinio saugumo mokymg j
esama mokymo ir mokymosi aplinka. Sia internetine apklausa sudaré 20 klausimuy.

Visy projekto partneriy Salyse surinkti rezultatai buvo iSanalizuoti ir paaiskinti, jie pateikti
parengtose nacionalinése ataskaitose.

Sio dokumento 4 skyriuje pateikiama tiksliné $ios apklausos analizé, pagrjsta paskiausiais
duomenimis apie profesinio mokymo mokytojy ir déstytojy Zinias, patirtj ir norg taikyti
papildytgjg realybe (PR), virtualigjg realybe (VR) ir 360 laipsniy vaizdo jrasus Svietimo srityje.
Siame skyriuje nagrinéjami profesinio mokymo mokytojy atsakymai j apklausos klausimus,
susijusius su jy naudojamomis ir pazjstamomis jtraukiosiomis technologijomis (8 klausimas),
mokyklos parama integruojant paZangigsias technologijas (10 klausimas), jy susidoméjimu
kibernetinio saugumo mokymais naudojant VR, PR ar 360 laipsniy vaizdo jrasus (11 klausimas),
jtraukianciyjy technologijy naudojimo Svietime svarba (14 klausimas), jy patogumo lygiu
naudojant inovatyvias technologijas mokymo procese (15 klausimas), idealia kibernetinio
saugumo mokymy, pagrjsty PR, VR ar 360 laipsniy vaizdo jrasais, trukme (16 klausimas),
tikétina kibernetinio saugumo mokymy naudojant Sias technologijas nauda (18 klausimas) ir
mokymuy naudojant VR, PR ar 360 laipsniy vaizdo jrasus veiksmingumu, palyginti su tradiciniais
mokymo metodais (19 klausimas).

Surinktos jZvalgos padeda geriau suprasti, kaip pedagogai pasirenge jtraukti Sias pazangiausias
technologijas j savo pedagoginj repertuarg ir kokiose srityse jy reikia, o tai atitinka
»CybARverse” misijg — didinti skaitmeninio ir kibernetinio saugumo jgudZius pasitelkiant
jtraukiancig mokymosi patirt;.

Tyrinéjant skaitmeniniy medijy ir kibernetinio saugumo jtraukimg j profesinio rengimo ir
mokymo procesg, ,,CybARverse” projekto partneriy atsakymai j apklausos klausimus atskleide
skirtingg pedagogy poziurj j Sias temas.

4.1 Susipazinimas su jtraukiosiomis technologijomis

Lyginamoji susipazinimo su VR, PR ir 360 laipsniy vaizdo jrasais Maltoje, Kipre, Lietuvoje ir
Rumunijoje analizé rodo skirtingg Siy technologijy naudojimo lygj. Maltos ir Kipro dalyviai
parodé vidutinj arba aukstg susipazinimo lygj, ypac su VR, o tai reiskia, kad Sios Salys galéty
pirmauti Svietimo technologijy diegimo srityje. Taciau Kipre PR ir 360 laipsniy vaizdo jrasy
nezinojimo lygis yra aukstesnis, o tai rodo, kad reikia tikslingy Svietimo intervencijy. Lietuvos
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démesys kibernetinio saugumo mokymams rodo skirtingus Svietimo prioritetus, todél
tiesioginis palyginimas yra sudétingas. Rumunijoje VR technologija yra gerai Zinoma, taiau PR
ir 360 laipsniy vaizdo jrasai Zinomi maziau, o tai reiskia, kad yra spraga, kurig bty galima
pasalinti organizuojant tikslinj mokyma. Apskritai, nors susidoméjimas Siomis technologijomis
yra, tikslinés Svietimo programos galéty pagerinti supratimg ir taikyma visose Salyse.

4.2 Mokyklos parama technologijy diegimui

Profesinio mokymo mokytojy ir déstytojy atsakymai j $j apklausos klausimg atskleidé tokig
informacija:

e Malta: dazniausiai buvo vertinama 3 (vidutiné parama), paskui buvo daug mananciy, kad
parama yra didelé;

e Kipras: dauguma (41 proc.) nurodé, kad negauna jokios paramos, ir tik nedidelé dalis (12
proc.) teigé, kad gauna paramg;

e Rumunija: daZniausiai (46 proc.) nurodé, kad parama yra vidutiné, o kiti vertinimai
pasiskirste tolygiai;

e Lietuva: paramos vertinimas krypsta j vidutinj ir gerg, daugiausia respondenty nurodé,
kad parama yra vidutinio lygio.

Atrodo, kad Lietuvoje ir Maltoje paramos lygis integruojant PR ir VR technologijas j mokymasi
yra geresnis nei Kipre, kur paramos triuksta labiausiai. Rumunija pasizymi vidutiniu paramos
lygiu, panasiu j Lietuvos, taciau mazesné dalis respondenty jauciasi visiskai remiami. Si
lyginamoiji perspektyva isSryskina skirtingg institucinés paramos lygj jvairiose Salyse, o bendras
pozymis rodo, kad, nors parama yra tam tikro lygio, dar reikia tobuléti, kad Sios technologijos
baty visiskai jdiegtos Svietimo aplinkoje.

4.3 Susidomeéjimas kibernetinio saugumo mokymais
Apibendrinti atsakymy j $j klausimg duomenys parodé tokius rezultatus.
Susidoméjimo pasiskirstymas

Néra susidoméjimo (jvertinta 1 balu): tokiy yra 0-12 proc. jvairiuose duomeny rinkiniuose, o
tai reiskia, kad tik mazuma respondenty Salyse nesidomi kibernetinio saugumo mokymais
naudojant jtraukigsias technologijas.

Neutralus ar maZas susidoméjimas (jvertinta 2 ir 3 balais): duomeny rinkiniuose tokie
atsakymai sudaro nuo 11 proc. iki 59 proc., o tai reiskia, kad yra nemaza dalis respondenty,
kurie yra abejingi arba vidutiniskai domisi tokiais mokymais.
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Sudomino (jvertinta 4 balais): respondenty, kurie teigiamai nusiteike dél tokiy mokymuy,
skaiCius svyruoja nuo 15 proc. iki 31 proc.

Labai susidoméje (5 balai): tokiy yra nuo 39 proc. iki 51 proc., o tai rodo, kad nemaza dalis
pedagogy yra labai susidoméje kibernetinio saugumo mokymais, kuriuose naudojami VR, PR ar
360 vaizdo jrasai.

Lyginamosios jzvalgos

Didelis susidoméjimas: jvairiose Salyse pastebima aiski tendencija, kad susidomeéjimas
jtraukianciomis technologijomis kibernetinio saugumo mokymams yra didelis: auksciausig
jvertinima (5) nuolat rinkosi nemaza dalis respondenty.

Vidutinis arba mazas susidoméjimas: nemaza dalis pedagogy iSreiské neutralig pozicijg arba
nedidelj susidoméjimg, o tai gali reiksti, kad reikia daugiau informacijos, susipazinti su
naujovémis arba galbut kyla abejoniy dél tokiy mokymo metody praktiSkumo ar
veiksmingumo.

Nesidoméjimas: nuolat mazas nesuinteresuoty respondenty procentas (1 vertinimo balas)
rodo, kad atviras nepritarimas VR, PR ar 360 vaizdo jrasy naudojimui kibernetinio saugumo
mokymams yra retas reiskinys.

Projekto partneriy Saliy duomenys rodo, kad VR, PR ir 360 vaizdo technologijy jtraukimas j
kibernetinio saugumo mokymo programas iS esmés sulaukeé teigiamos reakcijos. Dauguma
respondenty rodo vidutinj arba labai didelj susidoméjimg, o labai nedaugelis respondenty
apskritai neisreiskeé jokio susidoméjimo. Tai rodo atvirumg naujoviskiems mokymo metodams
ir pripaZjsta jtraukianciy technologijy potencialg pagerinti kibernetinio saugumo mokymo
patirtj.

Siekiant kuo didesnio tokiy programy veiksmingumo, Svietimo jstaigoms buty naudinga
atkreipti démesj j vidutinj arba menka susidomeéjimg iSreiskusiy asmeny nuoggstavimus ir
suteikti papildomos informacijos ar galimybe iSbandyti Sias technologijas, kad bty padidintas
jy taikymo patogumo lygis. Toks pozZiuris galéty padéti vidutinj susidoméjimg paversti
entuziazmu ir taip dar labiau iSplésti jtraukiyjy technologijy pripazinimg ir veiksminguma
kibernetinio saugumo mokymo srityje.

4.4 |traukiyjy technologijy svarba sSvietimui

Jtraukiosios technologijos, tokios kaip virtualioji realybé (VR), papildytoji realybé (PR) ir 360
laipsniy vaizdo jrasai, tampa svarbiomis priemonémis Svietimo sektoriuje, ypac profesinio
mokymo srityje. Apklausos dél jtraukianciyjy technologijy svarbos Svietime rezultatai leidZia
suprasti profesinio mokymo mokytojy poziarj j Siy technologijy svarbg ir jtraukimg j
mokymo procesa.

www.cybarverse.eu 12
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® Rezultatai iS Maltos atskleidZia jvairy poziurj j jtraukigsias technologijas: 27 proc.
respondenty mano, kad jos yra labai svarbios, o iS viso 58 proc. mano, kad jos yra
svarbios arba labai svarbios mokymui. Tai rodo, kad jy nauda Svietimui pripazjstama
teigiamai, nors ir yra tam tikry prielaidy didesniam pritarimui;

e Kipro respondenty atsakymai rodo didelj palankumg jtraukian¢ioms technologijoms,
nes dauguma respondenty pripazino jy svarbg mokymui. Konkretlds procentai
nepateikiami, taciau iS apraSymo matyti, kad pastebima teigiama tendencija pripazinti
jy nauda ugdymui;

e Rumunijoje atsiliepimai patvirtina, kad jtraukianciyjy technologijy svarba mokymui yra
labai svarbi: né vienas respondentas Siy technologijy nevertino kaip mazai svarbiy, o net
68 proc. pedagogy laiké jas svarbiomis arba labai svarbiomis. Tai rodo, kad VR, PR ir 360
laipsniy vaizdo jrasai gali bati labai naudingi ugdymo jstaigoms;

e Lietuvoje pedagogy atsakymai atskleidZzia subalansuotg poZitrj j jtraukianciyjy
technologijy svarba: 27 proc. pedagogy jas vertina kaip labai svarbias, 0 49 proc. nurodé,
kad Sias priemones laiko vidutiniSkai arba labai svarbiomis. Tai rodo, kad pripazjstama jy
verte, o susidoméjimas jomis gali augti.

Lyginamoji analizé

Svarbos pripazinimas

Visose keturiose Salyse pripazjstama jtraukiyjy technologijy svarba mokymui. Daugiausia (50
proc.) mananciy, kad tai labai svarbu, yra Rumunijoje, po jos eina Malta (27 proc.), Lietuva (27
proc.) ir Kipras.

Auksta svarba

Pazymétina, kad Rumunijoje né vienas respondentas nelaiké jtraukiyjy technologijy mazai
svarbiomis, o tai rodo tvirtg sutarimg dél Siy technologijy vertés.

Vidutineé svarba

Maltos, Lietuvos ir Rumunijos atsakymai parodé vidutinés svarbos balus, o Lietuvoje tokj
vertinima rinkosi didzZiausias procentas (33 proc.) respondenty.

Maza svarba

Maltoje ir Lietuvoje yra respondenty, kurie mano, kad jtraukiosios technologijos yra ne tokios
svarbios, o Maltoje didesnis bendras jvertinimy 1 ir 2 balais procentas (27 proc.).

Duomenys rodo, kad yra galimybiy daugiau integruoti Sias technologijas j ugdymo programas
ir kad reikia nuolat supaZindinti pedagogus su Siomis priemonémis ir juos mokyti, kad galéty
veiksmingai jomis naudotis.
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4.5 Patogumas naudotis naujomis mokymo technologijomis

Tyrinéjant pedagogy pasirengimg technologijoms, musy apklausa atskleidé skirtingg jy

pasirengimo naujoviskoms mokymo priemonéms lygj.

e Apklausos atsakymai rodo, kad Maltoje pedagogai nevienodai gerai pasirenge naudoti
naujas inovatyvias technologijas mokymui. IS bendry atsiliepimy matyti, kad pedagogy
Zinios ir pasirengimas naudotis tokiomis technologijomis kaip PR, VR ir 360 laipsniy
vaizdo jrasSai skiriasi. Toks skirtingas pasirengimo lygis atspindi jvairig patirtj ir poziurj j
Siy technologijy integravimg j ugdymo procesg, todél iSrysSkéja poreikis rengti tikslinius
mokymus ir teikti parama, kad buty didinamas mokytojy pasitikéjimas ir kompetencija
naudojant Sias inovatyvias priemones;

e Kipre mazdaug ketvirtadalis respondenty jautési labai gerai naudodamiesi naujomis
technologijomis (24 proc. - PR, 21 proc. - VR ir 26 proc. - 360 vaizdo jrasais), o nedidelé
dalis (5 proc.) teigé, kad nesijaucia patogiai;

e Rumunijoje dauguma respondenty (54 proc.) labai gerai jauciasi naudodami naujas
inovatyvias technologijas mokymui, o tai rodo, kad pedagogai labai lengvai prisitaiko ir
pasitiki Siomis priemonémis;

e Lietuvoje mazdaug ketvirtadalis profesinio mokymo mokytojy jauciasi labai patogiai
naudodami tokias technologijas, kaip PR, VR ir 360 laipsniy vaizdo jrasai, ir tai rodo, kad
jie yra pasirenge integruoti Sias inovatyvias priemones. Vis délto nedidelé dalis (5 proc.)
jauciasi visisSkai nepatogiai, o tai rodo, kad, nepaisant visuotinio entuziazmo, kai kurie
pedagogai vis dar susiduria su sunkumais ar abejonémis. Tokia situacija pabrézia, kad
reikia sitlyti parama ir mokymus, kad visi pedagogai galéty veiksmingai naudotis Siomis
technologijomis.

Lyginamoji analizé

Pasirengimo lygis: Salyse yra skirtingas pasirengimo naudoti inovatyvias technologijas
mokymui lygis. Rumunijoje didesné dalis pedagogy jas naudodami jauciasi labai patogiai, o tai
rodo didelj gebéjima prisitaikyti prie technologinés pazangos Svietime.

Prisitaikymas: Rumunijos pedagogai demonstruoja didelj gebéjimg prisitaikyti ir mastyti
perspektyviai - tai rodo, kad dauguma jy jauciasi labai patogiai naudodamiesi naujomis
technologijomis. Lietuvoje, prieSingai, pasirengimo lygis labiau pasiskirstes, pastebima, kad
nemaza dalis pedagogy nesijaucia patogiai.

Paramos poreikis: visuose atsakymuose matyti, kad nors vyrauja entuziazmas dél technologijy
integravimo j mokymg, taip pat reikia daugiau mokymy ir istekliy, kad blty padidintas
pasirengimo lygis, ypac tai pastebima Lietuvoje, kur pasirengimo lygis yra vienodai pasiskirstes.
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Apklausos rezultatai apie pedagogy pasirengimo naudotis inovatyviomis technologijomis,
tokiomis kaip PR, VR ir 360 laipsniy vaizdo jrasai, lygj leidZia daryti aiskig iSvadga: nors Siy
priemoniy diegimas ir integravimas mokyme yra teigiamai vertinamas, pedagogy pasirengimo
lygis keturiose projekto partneriy Salyse labai skiriasi, todél reikia uztikrinti, kad jie galéty
visapusiskai iSnaudoti inovatyviy priemoniy potencialg savo mokymo metoduose.

Sie skirtumai pabréZia nuolatinés paramos ir mokymy svarba, kad baty didinamas pedagogy
pasirengimas taikyti Sias priemones, taip sudarant palankesnes sglygas sklandziam technologijy
integravimui j Svietimo sistemas jvairiuose regionuose.

4.6 ldeali kibernetinio saugumo mokymy trukmeé
Atsizvelgiant j atsakymus, gauti Sie duomenys.
Malta

Trumpos sesijos (20-30 minuciy): tai rodo, kad dauguma respondenty vertina iSsamius, bet
glaustus uzsiémimus.

Lankstlis trumpesni uZsiémimai (10-20 min.): 27 proc. apklaustyjy teikia pirmenybe
glaustesniems mokymo moduliams.

Labai trumpi uZsiémimai (5-10 min.): 12 proc. respondenty pasirinko labai trumpus, konkreciai
temai skirtus mokymus.

Kipras

Trumpos sesijos (20-30 minuciy): dauguma respondenty (30 iS 49) mano, kad tokia trukmé yra
ideali, ir tai atitinka Maltos pageidavima rengti ilgesnius uzsiémimus.

Lietuva

Atsakymai jvairus: 15 proc. respondenty negaléjo nurodyti idealios trukmés, o kai kurie pasiulé
krastutine 1-10 val. trukme, o tai rodo netikrumga arba platy pageidavimy spektra.

Rumunija

Trumpos sesijos (20-30 minuciy): didzZioji dauguma (75 proc.), kaip ir Maltoje bei Kipre, teikia
pirmenybe tokiai trukmei, pabrézdama kryptingy, taciau visapusisky uzsiémimy verte.

Lankstiis trumpesni uzsiémimai (10-20 minuciy): tokioms trukmeéms pirmenybe teikia 18 proc.
respondenty, panasiai kaip Maltoje.
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Labai trumpi uZsiémimai (5-10 min.): 7 proc. respondenty teikia pirmenybe Siam variantui,
kuris yra maziausiai populiarus, taciau vis tiek paminétinas.

Lyginamosios jZvalgos

Visose keturiose Salyse aiskiai sutariama dél trumpy 20-30 minuciy trukmés uzsiémimuy.
Atrodo, kad tokia trukmé uztikrina pusiausvyrg tarp turinio gilumo ir jtraukiancios mokymosi
patirties intensyvumo.

Kiekvienoje Salyje nedidelé dalis respondenty iSreiSké pageidavima rengti 10-20 min. trukmeés
sesijas, nes tai gali buti naudinga siekiant mokyma pritaikyti prie jtempto tvarkarascio arba
efektyviai nagrinéti konkrecias temas.

Labai trumpi 5-10 minuciy uZzsiémimai yra maziausiai pageidaujamas variantas, taciau jie vis
tiek atspindi itin glausto turinio pateikimo poreikj, kuris gali buti tinkamas tam tikroms
mokymosi aplinkybéms ar auditorijai.

Atsakymy Lietuvoje neapibréztumas arba krastutinis spektras rodo, kad reikia atlikti tolesnj
tyrima, siekiant suprasti konkrecius mokymo poreikius ir pageidavimus tame kontekste.

Duomenys atspindi bendrg tendencijg, kad Maltoje, Kipre ir Rumunijoje pirmenybé teikiama
trumpiems, koncentruotiems mokymams, kuriuose naudojamos jtraukiancios kibernetinio
saugumo mokymo technologijos, o Lietuva iSsiskiria atsakymy nuoseklumu. Toks pageidavimas
pabréZia, kad svarbu kurti patrauklius, kompaktiskus mokymo modulius, kurie per trumpa laikg
efektyviai perteikia reikiamg informacija ir neperkrauna besimokanciyjy.

4.7 Mokymo nauda

Apklausos rezultatuose, susijusiuose su tikétina VR, PR ar 360 vaizdo jrasy naudojimo
kibernetinio saugumo mokymams nauda, iSryskéjo Sie aspektai.

1. Dideli lukesciai, susije su jtraukianciais mokymais:

e Malta: Svietéjai iSreiské didelius lukescCius dél jtraukianciyjy technologijy naudos
kibernetinio saugumo mokymuose, ypac tokiose srityse kaip daikty interneto atakos,
socialinés Ziniasklaidos grésmeés, sukciavimas, viliojimas, kenkéjiSkos programos ir
socialiné inZinerija;

e Kipras: dauguma dalyviy mane, kad jtraukiantis mokymas jiems buty labai naudingas; jy
dalis svyravo nuo 33 proc. iki 41 proc. jvairiems jgidZiams jgyti;

e Lietuva ir Rumunija: abiejose Salyse buvo nuosekliai aukstai vertinamos jvairiy
kibernetinio saugumo sriciy svarba — nuo 25 proc. iki 43 proc. respondenty mano, kad
jtraukiantys mokymai buty labai naudingi.

www.cybarverse.eu 16



el Bendrai finansuoja EYBVERSE(@

S Europos Sajunga

2. ISskirtineés sritys:

e Malta: tam tikros sritys, pavyzdZiui, socialinés Ziniasklaidos grésmeés, sukciavimas,
viliojimas ir kenkéjiska programiné jranga, sulauké ypatingo démesio jtraukianciy
mokymuy atzvilgiu;

e Kipras, Lietuva ir Rumunija: Nors tai nebuvo aiSkiai paminéta, taciau nuoseklts auksti
jvertinimai jvairiose kibernetinio saugumo srityse rodo, kad placiai pripaZjstama
potenciali jtraukian¢iy mokymy nauda.

3. PasiprieSinimas pokyciams:

e Malta: kai kurie pedagogai pasipriesino naujy technologijy taikymui mokymo procese,
o tai rodo, kad gali kilti sunkumy diegiant jtraukian¢ius mokymo metodus;

e Kipras, Lietuva ir Rumunija: tiesiogiai neuzsimenama apie pasiprieSinimg pokyciams,
taigi bendras teigiamas pozZiuris rodo pasirengimg taikyti jtraukigsias technologijas
kibernetinio saugumo mokymui.

4, Vertinimy nuoseklumas:

e Kipras, Lietuva ir Rumunija: visuose regionuose pastebima nuosekli tendencija, kad
labai tikimasi jtraukian¢iy mokymy naudos, panasiai vertinamos jvairios kibernetinio
saugumo sritys.

5. Pagrindinés dominancios sritys:

e Malta: démesys sutelkiamas j konkrecias sritis, pavyzdZiui, socialinés Ziniasklaidos
grésmes, sukciavima, viliojima ir kenkéjiSka programine jrangg;

e Kipras, Lietuva ir Rumunija: konkretus susidoméjimas nenustatytas, o tai rodo platy
susidoméjima jtraukianciyjy technologijy naudojimu jvairiose kibernetinio saugumo
srityse.

Duomenys rodo, kad jvairiose kibernetinio saugumo srityse vyrauja bendras optimizmas Siy
technologijy atZvilgiu, taciau pastebimi ryskus skirtumai tarp skirtingy temy ir Saliy suvokiamos
naudos lygio. Pavyzdziui, tam tikrose srityse, pavyzdZiui, viliojimo, kriptovaliuty vagysciy ir
DDoS ataky, didesné dalis respondenty nurodé esant ,reikSmingg naudga“, o tai rodo jsitikinima
didelémis jtraukianciyjy technologijy galimybémis sprendzZiant sudétingus ir specifinius

sV V-

Palyginimui, tokios temos kaip socialinés medijos grésmés, kenkéjiSka programiné jranga ir
iSpirkos reikalaujanti programiné jranga sulauké nuosaikesniy atsakymy, rodanciy, kad Sios
technologijos vertinamos nevienodai jvairiais kibernetinio saugumo mokymo aspektais. Sis
skirtumas gali atspindéti skirtingus Svietimo metodus, technologine infrastruktirg ar
konkrecius kibernetinio saugumo mokymo poreikius skirtinguose regionuose.
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Apskritai profesinio mokymo mokytojy atsakymai rodo teigiamag poziurj j jtraukiancias
technologijas kibernetinio saugumo mokymui, taciau yra skirtumuy, i$ kuriy galima spresti apie
tikslinio taikymo sritis ir poreikj toliau tirti jy veiksminguma jvairiuose Svietimo ir geografiniuose
kontekstuose.

4.8 Veiksmingumas, palyginti su tradiciniais metodais

ISsamus Maltos, Kipro, Lietuvos ir Rumunijos apklausy apie suvokiamg VR, AR ir 360 vaizdo
jrasy veiksmingumag, palyginti su tradiciniu mokymu klaséje, rezultatai atskleidé Siuos
duomenis:

e Maltoje nuomonés issiskyre, o didelé dalis respondenty pritaré arba neutraliai vertino
jtraukianciy technologijy veiksminguma;

e Kipro rezultatai rodo, kad apskritai tikima jy veiksmingumu, nors konkrec¢iy duomeny
nepateikta;

e Lietuvos ir Rumunijos atsiliepimai dar labiau patvirtina teigiamga pozitrj: Rumunijoje
nemaza dalis respondenty tvirtai sutinka su Siy technologijy veiksmingumu.

Siy %aliy duomenys rodo polinkj pripaZinti potencialig jtraukianéiyjy technologijy nauda
gerinant mokymosi patirtj, o nevienodas pritarimo ir neutralumo laipsnis rodo entuziazmo ir
atsargaus optimizmo derinj.
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5. KVALIFIKACIJOS SAMPRATA

Siuolaikiniame 3vietime technologijy integravimas j mokymo ir mokymosi planus tampa vis
svarbesnis. Kibernetinio saugumo mokymams naudojant tokias technologijas kaip papildytoji
realybé (PR), virtualioji realybé (VR) ir vaizdo jrasai, pridétine ugdymo verte gali padéti uztikrinti
kelios pedagoginés sistemos. Dvi tokios sistemos yra SAMR modelis ir Bloomo taksonomija.
Toliau nagrinésime, kaip Sias sistemas galima taikyti siekiant pagerinti kibernetinio saugumo
mokymga naudojant AR arba VR ir vaizdo jrasus kibernetinio saugumo srityje.

5.1 SAMR modelis

Z The SAMR Model for Technology In{.e.graii?niz
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2 pav. Svietimo technologijy integracijos SAMR modelis*
Kaip parodyta 2 paveiksle, SAMR modelis apibréZia laipsniSska technologijy integravimo j

Svietimo aplinkg sistemg, pereinancig nuo pagrindinio pakeitimo prie naujo apibrézimo, kai
technologijos sukuria visiskai naujas Svietimo galimybes.

1 Saltinis: The SAMR Model for Technology Integration, Talk Tech with Me
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Pagal SAMR (angl. Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition) modelj technologijy
integracija skirstoma j keturis lygius, atsizvelgiant j jos poveikj mokymui ir mokymuisi.

Pakeitimas: Siame lygmenyje technologijos naudojamos kaip tiesioginis tradiciniy metody
pakaitalas, iS esmés nekeiciant mokymosi proceso. PavyzdZiui, PR naudojimas tekstinei
informacijai ekrane rodyti.

Papildymas: technologija pagerina mokymosi patirtj, pridédama tam tikry funkciniy
patobulinimy. PavyzdZiui, pasitelkiant VR imituojami realus kibernetinio saugumo scenarijai,
kurie, palyginti su tradicinémis atvejy analizémis, suteikia daugiau jtraukiancios ir
patrauklesnés patirties.

Perdarymas: Siuo atveju technologijos leidzia iS esmés pertvarkyti uzduotis. Kibernetinio
saugumo mokymuose tai galéty apimti PER, VR, WebVR, vaizdo jrasy naudojimg, sukuriant
sgveikiuosius modelius, kuriuose besimokantieji aktyviai jsitraukty j pazeidziamumy nustatyma
ir sprendimy jgyvendinima.

Naujas apibrézimas: technologijos leidZia sukurti naujg mokymosi patirtj, kuri anksc¢iau buvo

VvV -

erdvéje ir su jais sgveikauti, perzengiant fizinius apribojimus.
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5.2 Bloomo taksonomija

Bloom's Taxonomy

Produce new or original work
Design, assemble, construct, conjecture, develop, formulate, author

e

Justify a stand or decision
eva I u ate appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique

Draw connections among ideas
differentiate, organize, relate, compare, contrast, distinguish
experiment, question, test

analyze

Use information in new situations
execute, implement, solve, use, demonstrate, interpret
schedule, sketch

Explain ideas or concepts
classify, describe, discuss, explain, identify
report, select, translate

understand

Recall facts and basic concepts
define, duplicate, list, memorize, repeat

3 pav. Bloomo taksonomijos hierarchinis atvaizdavimas Svietimo srityje.2

Kaip matyti iS 3 paveikslélio, pagal Bloomo taksonomijg ugdymo tikslai skirstomi j skirtingus
pazinimo lygius, o mokytojas gali pasirinkti tuos etapus, kurie logiSkiau padés mokyti mokinius
konkreciy rezultaty ar skyriy.

Toliau pateikiami Bloomo taksonomijoje naudojami etapai.

e Jsiminimas: vaizdo jrasy naudojimas kibernetinio saugumo sgvokoms ir proceduroms
pristatyti, kad besimokantieji véliau galéty jas prisiminti.

e Supratimas: kuriami PR ar VR scenarijai, kurie padéty besimokantiesiems suprasti
sudétingas kibernetinio saugumo sgvokas pasitelkiant interaktyvig patirtj.

e Taikymas: naudojant PR ir VR, imituojamos praktinés kibernetinio saugumo situacijos, kad
besimokantieji galéty pritaikyti savo Zinias ir jgudzius praktiskai.

e Analizavimas: mokiniai vaizdo medziagoje analizuoja saugumo pazeidimus ir iSsiaiskina
pazeidZziamuma.

e Vertinimas: taikant PR, sukuriami sgveikus imitaciniai modeliai, kuriuose besimokantieji
vertina jvairias saugumo strategijas ir priima pagrjstus sprendimus.

e Kuarimas: mokiniams skiriamos uzduotys kurti novatoriskus saugumo sprendimus naudojant
PR ir VR technologijas.

2 3 pav. parengtas pagal: Solsberio universitetas, Bloomo taksonomijos veiksmazodZiai. Zr. Bloom's Taxonomy Action
Verbs

www.cybarverse.eu 21


https://www.salisbury.edu/administration/academic-affairs/instructional-design-delivery/articles/blooms-taxonomy-action-verbs.aspx
https://www.salisbury.edu/administration/academic-affairs/instructional-design-delivery/articles/blooms-taxonomy-action-verbs.aspx

Bendrai finansuoja EYBVERSE(@

Europos Sajunga

5.3 Pedagoginé kibernetinio saugumo mokymo pridétiné verteé

e |sitraukimas: PR, VR ir vaizdo jrasai gali sudominti besimokanciuosius ir padéti geriau
suprasti sudétingas kibernetinio saugumo sgvokas, taip padidindami jsitraukimg ir
motyvacija.

e Realus pritaikymas: PR/VR gali atkartoti realias kibernetines grésmes ir scenarijus, todél
besimokantieji gali praktikuotis saugioje aplinkoje.

e Aktyvus mokymasis: interaktyvios imitacijos skatina aktyvy mokymasi, nes besimokantieji
aktyviai dalyvauja, priima sprendimus ir stebi rezultatus realiuoju laiku.

e Suasmeninimas: PR, VR ir vaizdo jrasy turinj galima pritaikyti prie individualiy mokymosi
pageidavimy, taip uztikrinant asmenine mokymosi patirtj.

e Kritinis mastymas: analizuodami ir vertindami scenarijus, besimokantieji lavina kritinio
mastymo jgldZius, nes jvertina grésmes, priima sprendimus ir sitlo sprendimus.

e Bendradarbiavimas: PR ir VR gali padéti spresti problemas bendradarbiaujant, kai
besimokantieji kartu sprendzia sudétingus kibernetinio saugumo issukius.

¢ llgalaikis Ziniy iSlaikymas: vaizdinis ir interaktyvus turinys padeda geriau jsiminti, todél
didéja tikimybeé, kad besimokantieji iSsaugos ir pritaikys jgytas Zinias.

Kvalifikacijos samprata rasite Cia.
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6. KIBERNETINIO SAUGUMO MOKYMOSI PLANAI, JTRAUKIANT
TECHNOLOGUY NAUDOIJIMA

HOME COURSES ABOUTU

il
.

Cybersecurity Course for VET Trainers

Home > AllCourses > Cybersecurity Course for VET Trainers

Cybersecurity Course for VET Trainers

admin Wawww Free

Dinamiskoje Svietimo aplinkoje technologijy taikymas mokymosi modeliuose pasiteisino
kaip transformuojantis metodas, ypa¢ tokiuose dalykuose kaip kibernetinis saugumas.
Jgyvendinant projekty , CybARverse”, kibernetinio saugumo mokosi IT ir ne IT srities
mokytojai, taikant technologas, uztikrinancias geresne mokymosi patirtj ir rezultatus.

Toliau analizuojame kai kuriuos jy privalumus, o taip pat, kaip Sie technologijomis praturtinti
pamoky planai gali padeéti déstytojams mokyti kibernetinio saugumo naujuose arba jau
esamuose kursuose.

1. Didesnis jsitraukimas ir interaktyvumas: technologijos pagerina interaktyviag mokymosi
patirtj, patraukia mokiniy démesj virtualaus modeliavimo metu, pvz., naudojant PR ir
VR. modeliavima. Toks jsitraukimas padeda geriau jsiminti informacijg ir geriau suprasti
sudétingas sgvokas, pavyzdziui, kibernetines grésmes ir gynybos mechanizmus.

2. Pasaulinis bendradarbiavimas ir rysiai: technologijos jungia mokinius visame pasaulyje
ir neturi sieny, todél mokiniai gali bendradarbiauti su bendramoksliais ir ekspertais
visame pasaulyje. Per vaizdo konferencijas ir internetines diskusijas studentai semiasi
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jvairiy perspektyvy ir jzvalgy, praturtinanciy jy supratimg apie pasaulines kibernetinio
saugumo problemas.

3. Prisitaikantys mokymosi keliai: skaitmeninés sistemos gali pritaikyti mokymosi patirtj
pagal mokiniy pazangg ir individualius mokymosi stilius. Projekte "CybARverse"
naudojame mokymosi valdymo sistemg, skirtg prieigai prie turinio, uztikrinancig, kad
mokiniai gauty tinkamo lygio uzduotis ir paramg bet kurioje pasaulio vietoje.

4. BetarpiSkas grjztamasis rySys ir vertinimas: technologijos padeda iS karto gauti
jvertinima ir pastabas, todél mokiniai gali greitai suzinoti savo Ziniy lygj ir kg reikéty
patobulinti. Savo projekte naudojame mokymosi valdymo sistema, kurioje jdiegtos
viktorinos, interaktyvios uZduotys ir automatizuoto vertinimo priemonés pagerina
mokymosi procesg ir kartu sumazina administracine nasta.

5. Prieinamumas ir jtrauktis: technologijos islygina galimybes, nes pritaikytos jvairiems
mokymosi gebéjimams ir poreikiams. Tai uztikrina, kad mokiniai, turintys jvairig patirtj
ir mokymosi poreikiy, galéty naudotis ir dalyvauti ugdymo procese, taip puoseléjant
jtraukiag mokymosi aplinka.

6. )vairialypis mokymosi turinys: skaitmeniniai iStekliai, pavyzdZiui, vaizdo jrasai,
infografikai ir interaktyviosios diagramos, suteikia daugybe galimybiy suprasti
sudétingas savokas. Si jvairové pritaikoma skirtingiems mokymosi stiliams ir sustiprina
supratima.

17 pamokuy planus rasite cia.
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7. PRIEDAI

1 PRIEDAS. Mokymosi tiksly formulavimas (Bloomo metodu)
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2 PRIEDAS. Mokymosi tiksly formulavimas (SAMR)

e smm_o_
ODEL

MODIFICATION
Technology allows for significant task redesign

By Lefflerd - Own work, CC BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=47961924
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3 PRIEDAS. Pamokos plano sablonas

PAMOKOS PLANAS

Pamokos plano pavadinimas
Trukmé — 45 minutés

Mokymosi tikslai:

1. ...
2. .
Mokymosi Mokymosi Mokymo (si) Mokymosi veikla | Bendravimo ir IStekliai,
turinio rezultatai tikslai ) . bendradarbiavi- priemoneés ir
(veiksmai ir .
etapas mo forma medija
mokymo
metodai tikslams
pasiekti)
Jvadas ir
apzvalga—20
minuciy

Pamokos eiga
— 15 minuciy

Vertinimas —
10 minuciy
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4 PRIEDAS. Vertinimas

BESIMOKANCIYJY ATSILIEPIMAI (MOKYMAI KLASEJE IR TIESIOGINIAI MOKYMAI).

Vertinimo klausimai (siiloma 5 baly skalé).

Klausimas Taip/Zymia dalimi/ Ne/ Visiskai ne
Siek tiek

Ar mokymai arba kursai buvo gerai organizuoti ir
parengti?

Ar mokymo(si) procesas buvo paprastas ir
suprantamas?

Ar geriau suprantate §j dalyka?

Ar esate patenkintas atliktomis uzduotimis?

Ar iSmoktus dalykus galésite panaudoti darbui arba
savarankiskam projektui?

Ar buvo paprasta iStaisyti klaidas ar nesusipratimus?

Ar buvo nesunku gauti atsakymus j ripimus
klausimus?

Ar buvo patogu naudotis technologijomis (VR)?

Ar lengva buvo orientuotis technologijose?

Ar buvo nesunku judéti pirmyn pasitelkiant
technologijas?

Ar pajutote, kad technologijos padéjo mokytis?
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8. SALTINIAI

e https://tips.uark.edu/using-blooms-taxonomy/

e https://www.powerschool.com/blog/samr-model-a-practical-guide-for-k-12-
classroom-technology-integration/

e https://vibe.us/blog/samr-model/
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