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Gwida tal-Aħjar Prattiki 

1 Introduzzjoni 

 

1.1 Il-Proġett u l-Miri tiegħu 

Il-proġett CybARverse, mniedi taħt il-programm Erasmus+, huwa maħluqa sabiex jiżvilluppa l-istandards tal-
litteriżmu diġitali u l-ħiliet fiċ-ċibersigurtà permezz tal-użu ta’ teknoloġija immersive fit-tagħlim vokazzjonali 
(VET). Immexxi minn Asociacija "Langas į ateitį" fil-Litwanja bi sħubija ma’ S.C.O. Serv Limited u Cyprus 
Computer Society f’Ċipru, Tech.mt f’Malta u Fundatia EOS – Educating for an Open Society fir-Rumanija, 
dan il-proġett għandu l-għan li jindirizza n-nuqqas eżistenti tal-ħilitet diġitali billi jinkludi teknoloġija state-of-
the-art tar-Realtà Miżjuda (AR) u Realtà Virtwali (VR) fil-kurrikulu tal-VET. Dan l-approċċ mhux biss isaħħaħ 
l-esperjenza tat-tagħlim imma wkoll iħejji lill-edukati u lit-trejners bl-għodda neċessarja għal ħiliet essenzjali 
fiċ-ċibersigurtà, għaldaqstant ikompli jiżvilluppa r-reżiljenza tal-ambjent edukattiv kontra it-theddid 
ċibernetiku. 

 

1.1.1 L-Għanijiet Primarji ta’ dan il-Proġett 

Il-proġett CybARverse huwa strutturat madwar erba’ għanijiet primarji, kull wieħed immirat biex irawwem 
impatt komprensiv u sostenibbli fil-qasam tal-edukazzjoni taċ-ċibersigurtà: 

1. Żvillupp Professjonali, Personali u Kompetenzi Diġitali: 

• Żvillupp Professjonali: Tħejji l-edukaturi u t-trejners b’għarfien u prattiki avvanzati dwar iċ-
ċibersigurtà biex jindirizzaw u jtaffu theddid ċibernetiku li dejjem jevolvi, b’mod effiċjenti. 

• Żvilupp Personali: Trawwem ħiliet essenzjali bħall-ħsieb kritiku, is-soluzzjoni tal-problemi, u t-teħid 
ta’ deċiżjonijiet permezz ta’ esperjenzi ta’ tagħlim interattivi u bbażati fuq xenarji. 

• Kompetenza Diġitali: Tavvanza l-kapaċitajiet diġitali tal-professjonisti tal-VET, b'fokus partikolari 
fuq l-użu profiċjenti tat-teknoloġiji AR u VR biex jissimulaw u jirrispondu għall-isfidi taċ-ċibersigurtà. 

 

2. L-Integrazzjoni tat-Teknoloġija Moderna u Immersiva: 

• Timplimenta AR u VR biex tfassal ambjent ta’ taħriġ dinamiku u attraenti li jissimulaw xenarji ta’ 
sigurtà ċibernetika tad-dinja reali, li joffru esperjenzi ta’ tagħlim prattiċi u prattiku li jaqbżu l-metodi 
edukattivi tradizzjonali. 
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3. Kwalifika Professjonali Strutturata:  

• Tiżviluppa programm ta’ taħriġ komprensiv u f’saffi li jsaħħaħ b’mod sistematiku l-għarfien u l-
kompetenza dwar iċ-ċibersigurtà, minn għarfien fundamentali għal ħiliet operazzjonali avvanzati. 
 

4. Is-Sostenibbilità tal-Impatt Edukattiv: 

• Tistabbilixxi mudell edukattiv sostenibbli li jinkludi żvilupp professjonali kontinwu u aġġornamenti 
għall-materjali tat-taħriġ, filwaqt li tiżgura li l-kurrikulu jibqa’ attwali mal-evoluzzjoni mgħaġġla tat-
theddid u t-teknoloġiji taċ-ċibersigurtà. Barra minn hekk, tippromwovi komunità ta’ prattika li 
tappoġġja t-tagħlim kontinwu u l-kondiviżjoni tal-aħjar prattiki fost l-edukaturi taċ-ċibersigurtà. 

 

Billi jaderixxi ma' dawn l-għanijiet dettaljati, il-proġett CybARverse jagħmel ħiltu biex joħloq qafas edukattiv 
robust li mhux biss jissodisfa l-ħtiġijiet attwali iżda wkoll jadatta għat-talbiet futuri fil-qasam tat-taħriġ taċ-
ċibersigurtà. 

 

     1.2 Linji Gwida Pedagoġiċi - Nifhmu r-rwol tal-Linji Gwida Pedagoġiċi  

Bħala parti mill-approċċ komprensiv għat-titjib tal-edukazzjoni taċ-ċibersigurtà fi ħdan il-qafas tal-
edukazzjoni u t-taħriġ vokazzjonali (VET), il-proġett CybARverse żviluppa dokument essenzjali bit-titlu "Linji 
Gwida Pedagoġiċi." Dan id-dokument iservi bħala rwol ewlieni biex jiggwida lill-edukaturi tal-VET dwar modi 
effettivi biex jintegraw teknoloġiji diġitali u immersivi avvanzati fil-prattiki tat-tagħlim tagħhom. 

 

1.3 L-Iskop u l-Impatt tal-Linji Gwida Pedagoġiċi 

Il-Linji Gwida Pedagoġiċi huma maħluqa sabiex jipprovdu lill-edukaturi u lit-trejners b’fehim dettaljat ta’ kif 
tintegra t-teknoloġija Realtà Miżjuda (AR) u Realtà Virtwali (VR) b’mod pedagoġiku u sod. Dawn il-linji gwida 
huma essenzjali sabiex jintlaħaq l-għan primarju tal-proġett CybARverse: 

1. L-iżvillupp tal-Ħiliet Diġitali: Billi jagħtu dettalji dwar l-applikazzjoni tal-AR u l-VR f'ambjent edukattiv, il-
linji gwida jħarġu lill-edukaturi bil-ħiliet biex jinkorporaw b'mod effettiv dawn it-teknoloġiji fil-kurrikuli 
tagħhom, u b'hekk itejbu l-kompetenzi diġitali tal-istudenti. 

2. Tagħlim Strutturat: Il-linji gwida jiddeskrivu approċċi strutturati għall-użu ta’ teknoloġiji immersivi, u 
jiżguraw li t-taħriġ mogħti jkun kemm sistematiku kif ukoll komprensiv. Dan jgħin fil-bini ta' qafas 
kwalifikat tajjeb ta' edukaturi tal-VET li huma abbli fiċ-ċibersigurtà u l-litteriżmu diġitali. 
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3. Promozzjoni ta’ Prattiki Edukattivi Ingaġġati: Permezz ta’ metodi ta’ tagħlim innovattivi ssuġġeriti fil-
linji gwida, l-edukaturi jistgħu joħolqu esperjenzi ta’ tagħlim aktar impenjattivi u interattivi. Dan mhux biss 
itejjeb il-kwalità tal-edukazzjoni iżda wkoll jagħmel it-tagħlim aktar attraenti u effettiv għall-istudenti. 

4. Prattiki Edukattivi Sostenibbli: Il-linji gwida jirrakkomandaw aġġornamenti u adattamenti kontinwi fl-
istrateġiji tat-tagħlim biex iżommu l-pass mal-avvanzi teknoloġiċi. Dan l-approċċ jiżgura li l-kontenut 
edukattiv jibqa’ rilevanti u li l-benefiċċji tal-proġett jinżammu matul iż-żmien. 

Filwaqt li l-Linji Gwida Pedagoġiċi huma riżultat indipendenti fi ħdan il-proġett CybARverse, huma 
jikkumplimentaw l-għanijiet usa' deskritti fil-"Gwida tal-Aħjar Prattika" billi jipprovdu applikazzjonijiet prattiċi 
tal-oqfsa teoretiċi diskussi. Edukaturi li jużaw il-Gwida tal-Aħjar Prattika se jsibu li l-Linji Gwida Pedagoġiċi 
huma riżors imprezzabbli għall-implimentazzjoni effettiva tal-prattiki rakkomandati. 

Il-Linji Gwida Pedagoġiċi mhumiex sempliċiment sett ta’ struzzjonijiet; huma għodda transformattiva li 
ssaħħaħ lill-edukatur sabiex jutilizza l-potenzjal tat-teknoloġiji moderni tal-edukazzjoni taċ-ċibersigurtà. Billi 
jagħtu dettalji dwar l-użu effettiv ta' AR u VR, dawn il-linji gwida jgħinu biex jonqos id-distakk bejn il-metodi 
tradizzjonali ta' tagħlim u t-talbiet tal-era diġitali. 

Ir-referenza għal dawn il-linji gwida fil-Gwida tal-Aħjar Prattika tenfasizza l-impenn tal-proġett CybARverse 
għal strateġija edukattiva ħolistika li hija kemm taħseb 'il quddiem kif ukoll ibbażata fuq applikazzjoni prattika. 
Din id-diskussjoni tenfasizza l-interkonnessjoni bejn iż-żewġ dokumenti u l-impatt kollettiv tagħhom fuq it-
titjib tal-prattiki edukattivi. 

Id-dokument tal-linji gwida pedagoġiċi jista' jiġi kkonsultat hawnhekk. 

 

1.4 Ħarsa lejn il-Livelli ta’ Taħriġ 

Il-proġett CybARverse joffri tlett livelli ta’ taħriġ progressiv, kull wieħed maħluq sabiex jaqdi parteċipanti varji 
b’familjarità u livell ta’ għarfien varjat fit-teknoloġija diġitali u ċ-ċibersigurtà. 

1. Livell Bażiku: Dan l-istadju inizjali jintroduċi l-kunċetti fundamentali tal-litteriżmu diġital u taċ-
ċibersigurtà, immirat lejn l-edukaturi u t-trejners li huma ġodda fid-dinja diġitali. Dan jistabbilixxi l-
pedament għal tagħlim aktar kumpless. 

2. Livell Intermedju: Dan il-livell jibni fuq l-għarfien bażiku, u jesplora protokolli ta’ sigurtà ċibernetika u 
prattiċi diġitali aktar komplessi. Il-parteċipanti jinteraġixxu ma' xenarji interattivi ta' AR u VR li jissimulaw 
theddid ċibernetiku fid-dinja reali, li jsaħħu l-ħiliet analitiċi u ta' soluzzjoni tal-problemi tagħhom. 

3. Livell Avvanzat: Dan l-istadju avvanzat huwa addattat għal parteċipanti li għandhom fehim sod ta’ 
għodod diġitali u sigurtà ċibernetika. Dan jiffoka fuq oqsma speċjalizzati bħal analiżi tat-theddid, tekniki 
ta’ kodifikazzjoni avvanzati, u l-implimentazzjoni strateġika ta’ miżuri ta’ sigurtà ċibernetika f’ambjent 
edukattiv.  
 

https://www.cybarverse.eu/teacher-center/
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1.5 Ħarsa lejn il-Kontenut tal-Kors u l-Istruttura  

Il-qafas tat-taħriġ tal-proġett CybARverse huwa strutturat b’mod metikoluż biex joffri esperjenza edukattiva 
komprensive li hija kemm impjenattiva kif ukoll informattiva. Il-kontenut tal-kors huwa żvilluppat b’mod 
strateġiku biex jibni profiċjenza kemm fil-litteriżmu diġitali kif ukoll fl-applikazzjonijiet prattiċi tas-sigurtà 
ċibernetika, imsaħħa permezz ta’ teknoloġiji innovattivi ta’ AR u VR.  

• Kontenut tal-Kors: Il-Kurrikulu jinkludi taħlita ta’ għarfien teoretiku u ħiliet prattiċi fis-sigurtà 
ċibernetika, flimkien ma’ analiżi fil-fond tat-teknoloġiji AR u VR u l-applikazzjoni tagħhom f’kontesti 
edukattivi. Kull modulu huwa mfassal biex jibni fuq dak ta’ qabel, u b’hekk iżid il-fond tal-għarfien u l-
livell tal-ħiliet f’kull stadju.  

• Struttura tal-Kors: Il-kors huwa strutturat f’moduli, li jippermettu approċċ iffukat fuq kull aspett tas-
sigurtà ċibernetiku u l-litteriżmu diġitali. Jinkludi elementi interattivi bħal simulazzjonijiet AR u VR, 
workshops, u live webinars immexxija minn esperti fil-qasam. Wara kull modulu jsiru valutazzjonijiet 
komprensivi biex jiġi żgurat li l-parteċipanti jifhmu sew u jkunu lesti għal-livelli li jmiss.  

• Komponenti Interattivi: Bl-użu tat-tekonoloġiji AR u VR, dan il-kors joħloq xenarji realistiċi fejn il-
parteċipanti jistgħu japplikaw il-ħiliet taċ-ċibersigurtà b’mod virtwali iżda realistiku. Din il-metodoloġija 
mhux biss isaħħaħ it-tagħlim tagħhom iżda tħejjihom ukoll biex iħabbtu wiċċhom b’mod effettiv ma’ 
sfidi simili f’kuntesti reali. 

 

Barra mill-kurrikulu ewlieni, il-proġett CybARverse jinkludi komponenti ta’ żvilupp professjonali kontinwu, li 
jippermettu lil edukaturi u trejners jibqgħu aġġornati mal-aħħar xejriet fil-qasam taċ-ċibersigurtà u l-iżviluppi 
teknoloġiċi. Dan il-proċess ta’ tagħlim kontinwu jiżgura li l-metodoloġiji tat-tagħlim jibqgħu attwali u effettivi, 
u b’hekk isaħħaħ l-istat ġenerali taċ-ċibersigurtà fl-ambjent edukattiv rispettiv tagħhom. 

Permezz tal-integrazzjoni ta’ dawn l-għodod teknoloġiċi avvanzati ma’ kontenut edukattiv ddisinjat b’mod 
esperti, il-Gwida ta’ Prattika Tajba ta' CybARverse għandha l-għan li tagħti lill-edukaturi u trejners fil-VET il-
ħiliet meħtieġa biex jgħallmu b’mod effettiv iċ-ċibersigurtà, u b’hekk tikkontribwixxi għall-ħolqien ta’ futur 
diġitali aktar sigur. Billi trawwem ekosistema ta' tagħlim u adattament kontinwu, CybARverse tiżgura li l-
benefiċjarji tagħha jkunu ppreparati tajjeb biex imexxu u jinnovaw fl-pajsaġġ diġitali li dejjem qed jinbidel, u 
fl-aħħar mill-aħħar itejbu l-impatt u l-effettività edukattiva tagħhom. 
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 2 Learning Management System (LMS)     

Il-kontenut tal-kors huwa disponibbli fuq is-sistema ta' LearnPress Learning Management System (LMS). Din 
hija waħda mill-aktar sistemi ta' ġestjoni tat-tagħlim popolari għall-korsijiet onlajn, li tipprovdi 
opportunitajiet biex jinħoloq kurrikulu tal-kors b’lezzjonijiet u kwiżżijiet, u li għandha interface faċli għall-
utenti u l-istudenti. 

 

2.1 Id-Disinn u l-Istruttura tal-Kors 

Id-disinn u l-istruttura tal-kors huma maħsuba biex ikunu kors modulari, li 
jippermetti approċċ iffukat għal kull aspett ta' ċibersigurtà u litteriżmu diġitali. 
Jintegra elementi interattivi bħal simulazzjonijiet ta' VR u AR, workshops, u 
webinars diretti minn esperti fil-qasam. Wara kull modulu jsiru valutazzjonijiet 
komprensivi biex tiġi żgurata l-fehim u l-preparazzjoni tal-parteċipanti għall-livelli 
sussegwenti. 

Il-kors jinkludi 17-il modulu ta' tagħlim li huma maqsuma f’livelli differenti, sabiex 
l-istudenti jkunu jistgħu jagħżlu dawk li huma l-aktar rilevanti għalihom. 

Il-livell bażiku jkopri sitt suġġetti essenzjali fil-qasam taċ-ċibersigurtà għall-bidu 
b'volum ta' tagħlim ta' 6 sigħat: 

▪ Introduzzjoni għal malware,  

▪ social engineering,  

▪ grooming,  

▪ social media threats,  

▪ phishing, 

▪ u attakki tal-Internet of Things (IoT).  

 

Livell intermedju tal-kors jiffoka fuq sitt theddid avvanzati għas-sigurtà ċibernetika b’volum ta’ tagħlim ta’ 
8 sigħat: 

▪ ransomware,  
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▪ rootkits,  

▪ pharming,  

▪ cryptojacking,  

▪ cross-site scripting,  

▪ u SQL injection.  

 

Il-livell Avanzat jiffoka fuq 5 theddidiet kumplessi ta' ċibersigurtà b’volum ta' tagħlim ta' 10 sigħat: 

▪ attakki man-in-the-middle,  

▪ vulnerabbilitajiet tal-Internet of Things (IoT),  

▪ sfruttar ta’ zero-day,  

▪ attakki DoS, 

▪ u attakki DDoS.  

 

Kull modulu jinkludi l-istess struttura: 

1. Qari Teoretiku li jkopri d-deskrizzjoni tat-theddida innifisha, il-karatteristiċi li jippermettu 
rikonoxximent tat-theddida, u l-mezzi ta' mitigazzjoni tar-riskju u/jew prevenzjoni. Il-materjal 
teoretiku huwa pprovdut b'mod strutturat iżda komprensiv, sabiex l-edukatur/trejner jikseb fehim 
aktar profond tat-theddida. 

2. Kazijiet ta’ studju  biex jifhmu aħjar il-rilevanza tat-theddida deskritta fid-dinja tal-lum onlajn. 

3. Komponenti Interattivi – Vidjows, teknoloġiji AR/VR/WebVR, li jippermettu li jinħolqu xenarji 
realistici fejn l-istudenti jistgħu japplikaw il-ħiliet tagħhom fiċ-ċibersigurtà  fi spazju virtwali iżda reali. 

4. Kull Modulu jinkludi Pjan tal-Lezzjoni biex jisimulaw u jifhmu dawn it-theddidiet, u wkoll biex 
jipprovdu l-għarfien lill-edukaturi u trejners aktar 'il quddiem. 

5. Kull Livell tal-Kors jikkonkludi b'Eżami maħsuba għall-istrutturi VET biex jivvalutaw l-għarfien 
miksub u l-esperjenza. Li tgħaddi mill-eżami huwa meħtieġ sabiex tirċievi ċ-ċertifikat tal-kors. 
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2.2. Strateġiji Effettivi ta’ Tagħlim Onlajn 

Il-kors żviluppat mill-proġett jista' jintuża għall-iskop ta' tagħlim individwali self-paced, jew sabiex l-
istituzzjoni VET tkun tista' torganizza korsijiet onlajn jew blended għall-grupp kollu.  

L-istudenti jistgħu jirċievu appoġġ mill-għalliem kemm fuq is-suġġett kif ukoll fuq l-użu tal-LMS u r-riżorsi. 

 

2.2.1 Għall-Instructors u l-Edukaturi  

Il-punti li ġejjin għandhom jittieħdu in konsiderazzjoni meta tkun qed torganizza taħriġ bl-użu tal-materjal 
f'dan il-kors onlajn. 

a. Id-Disinn u l-Istruttura tal-Kors 

• Għanijiet ċari: Tiddefinixxi għanijiet u riżultati ta' tagħlim ċari għal kull modulu. Dan jgħin lill-
istudenti jifhmu dak li huma mistennija jitgħallmu u jiksbu. 

• Kontenut Modulari: il-kontenut tal-kors jinqasam f'moduli jew unitajiet maniġġabbli. Kull modulu 
għandu jkopri suġġett jew ħila speċifika fiċ-ċibersigurtà. 

• Elementi Interattivi: kull modulu jinkorpora elementi interattivi bħal kwiżż, dimostrazzjonijiet, 
simulazzjonijiet, kazijiet ta’ studju  u laboratorji prattiċi VR/AR. Dawn l-attivitajiet jgħinu biex isaħħu 
t-tagħlim u jżommu lill-istudenti involuti. 

• Riżorsi Multimidja: Użu ta’ riżorsi multimedjali, inkluż disponibbli fil-kors jew vidjows onlajn, biex 
tilqa' għal stili ta' tagħlim differenti. 
 

b. Ingaġġ u Interazzjoni 

▪ Forums ta’ Diskussjoni: toħloq forums ta’ diskussjoni (eż. fuq in-netwerk soċjali) fejn l-istudenti 
jistgħu jistaqsu mistoqsijiet, jaqsmu l-għarfien, u jikkollaboraw. Iħeġġeġ il-parteċipazzjoni attiva 
billi tagħmel mistoqsijiet ta' stimulazzjoni tal-ħsieb. 

▪ Sessjonijiet Live: Skedar ta’ sessjonijiet diretti bħal webinars jew klassijiet virtwali) biex jipprovdu 
interazzjoni u feedback f'ħin reali. Uża dawn is-sessjonijiet għal Q&A, diskussjonijiet, u guest 
lectures minn esperti fl-industrija. 

▪ Mekkaniżmi ta’ Feedback: Moniteraġġ tal-progress tal-istudenti u jiġi pprovdut feedback f’waqtu 
u kostruttiv. 
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c. Valutazzjoni u Evalwazzjoni 

• Evalwazzjonijiet Formattivi u Sommattivi: Kull kors għandu kwiżż finali bħala valutazzjoni 
sommattiva, iżda l-għalliem jista' juża assenjazzjonijiet qosra tiegħu biex ikejjel il-fehim tal-
istudenti matul il-kors. Dan jippermetti intervent f'waqtu jekk meħtieġ. 
 

d. Sapport Tekniku u Riżorsi 

• Gwida Teknika: Ipprovdi struzzjonijiet ċari u appoġġ għall-użu tal-pjattaforma u l-għodod tat-
tagħlim onlajn. Toffri tutorials u FAQs biex tgħin lill-istudenti jinnavigaw it-teknoloġija. 

• Riżorsi Aċċessibbli: Assigura li l-materjali kollha tal-kors ikunu aċċessibbli għall-istudenti 
b’diżabilità. Użu ta’ formats aċċessibbli u tipprovdi riżorsi alternattivi meta meħtieġ. 

 

e. Integrazzjoni ta’ Attivitajiet Onlajn u Offlajn 

▪ Transizzjoni bla Xkiel: Tiżgura tranżizzjoni bla xkiel bejn attivitajiet onlajn u offlajn. Allinja l-moduli 
onlajn ma' sessjonijiet personali biex issaħħaħ it-tagħlim. 

▪ Assenji Hybrid: Toħloq assenji li jeħtieġu kemm riċerka onlajn kif ukoll applikazzjoni offline. Dan 
jgħin lill-istudenti jintegraw l-għarfien minn sorsi varji. 

 

2.2.2 Għall-Parteċipanti 

1. Immaniġġjar tal-Ħin 

• Issettja Skeda: Oħloq skeda taʼ studju li tinkludi ħin iddedikat biex tattendi sessjonijiet diretti, tlesti 
l-inkarigi, u tirrevedi l- materjali tal- kors. Żomm ma' din l-iskeda biex tibqa' fit-triq it-tajba. 

• Prijoritizza l-Ħidmiet: Ipprijoritizza l-kompiti bbażati fuq l-iskadenzi u l-importanza. Uża għodod 
bħal to-do lists u kalendarji biex timmaniġġja l-piż tax-xogħol tiegħek b'mod effettiv. 
 

2. Parteċipazzjoni Attiva 

• Involviment fid-Diskussjonijiet: Ipparteċipa b’mod attiv f’fora ta’ diskussjoni u sessjonijiet diretti. 
Aqsam l-għarfien tiegħek, staqsi mistoqsijiet, u kkollabora ma' sħabek. 

• Fittex il-Feedback: Toqgħodx lura milli tfittex feedback mingħand għalliema u sħabhom. Uża dan ir-
rispons biex ittejjeb il-fehim u l-prestazzjoni tiegħek. 
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3. Awto-Motivazzjoni u Dixxiplina 

▪ Stabbilixxi l-Għanijiet: Stabbilixxi miri speċifiċi u li jistgħu jintlaħqu għal kull sessjoni taʼ studju. 
Dan jgħin biex iżomm l-attenzjoni u l-motivazzjoni. 

▪ Żomm id-Dixxiplina: Żomm id-dixxiplina billi tnaqqas id-distrazzjonijiet waqt il-ħin tal-istudju. 
Oħloq ambjent li jwassal għat-tagħlim li jkun ħieles minn interruzzjonijiet. 

 

4. Utilizza r-Riżorsi 

• Tisħieħ Multimidja: Ħu vantaġġ mir-riżorsi multimedjali pprovduti fil-kors. Ara vidjows u riżorsi 
viżwali biex issaħħaħ it-tagħlim tiegħek. 

• Ipprattika Ħiliet Prattiċi: Involvi ruħek f’simulazzjonijiet VR/AR biex tapplika l-għarfien teoretiku 
f’sitwazzjonijiet prattiċi. Dan huwa partikolarment importanti fit-taħriġ ta’ ċibersigurtà. 

 

2.3. Konsiderazzjonijiet ta' Aċċessibbiltà u Inklussività għal Studenti Differenti  

Il-ħolqien ta’ materjal u websajts ta’ tagħlim aċċessibbli u inklużivi huwa essenzjali biex jiġi żgurat li l-
istudenti kollha, irrispettivament mill-kapaċitajiet jew l-isfond tagħhom, ikunu jistgħu jipparteċipaw bis-sħiħ 
u jibbenefikaw mill-esperjenza edukattiva. Filwaqt li l-proġett joffri materjali ta’ tagħlim lesti, dawn se 
jkollhom bżonn jiġu aġġornati, jistgħu jiġu lokalizzati f’pajjiżi oħra, u se jintużaw minn edukaturi differenti biex 
iwasslu eż. korsijiet ta' tagħlim blended. 

2.3.1 Aċċessibilità - Konsiderazzjoni Ewlenija 

Hawn huma xi kunsiderazzjonijiet ewlenin għall-iżvilupp u l-applikazzjoni tal-kors: 

1. Universal Design for Learning (UDL) 

Universal Design for Learning (UDL) huwa qafas edukattiv li għandu l-għan li joħloq ambjent ta’ tagħlim li 
jakkomoda lill-istudenti kollha. Il-prinċipji tal-UDL jinkludu: 

• Mezzi Multipli ta’ Rappreżentanza: Jipprovdi informazzjoni f'diversi formati bħal test, vidjows, 
reġistrazzjonijiet awdjo, u elementi interattivi biex jilqgħu għal preferenzi ta' tagħlim differenti. 

• Mezzi Multipli ta' Espressjoni: Iħalli lill-istudenti juru l-għarfien tagħhom b'diversi modi, bħal 
assenjazzjonijiet bil-miktub, preżentazzjonijiet, jew proġetti. 

• Mezzi Multipli ta’ Ingaġġ: Iħeġġeġ il-motivazzjoni u l-impenn billi toffri attivitajiet u ħidmiet diversi li 
jallinjaw mal-interessi u l-ħtiġijiet tal-istudenti. 
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2. Aċċessibilità 

Li tiġi żgurata l-aċċessibbiltà tfisser li l-materjal tat-tagħlim ikun disponibbli għal kulħadd, inklużi individwi 
b'diżabilità. Aspetti ewlenin jinkludu: 

• Test Alternattiva għall-Kontenut tal-Viżwal u l-Awdjo: Ipprovdi deskrizzjonijiet tat-test għal stampi 
u captions għall-vidjows biex tiżgura li l-kontenut kollu jkun aċċessibbli. 

• Kuntrast tal-Kulur Adegwat: Uża kombinazzjonijiet ta' kuluri li huma faċli biex jinqraw u jinftiehmu, 
speċjalment għal individwi b’visual impairment.  

• Kompatibbli ma’ Screen Reader: Żgura li l-websajts u d-dokumenti jkunu kompatibbli mal-qarrejja 
tal-iskrin biex jgħinu lill-istudenti neqsin mid-dawl. 

• Navigazzjoni tat-Tastiera: Kun żgur li l-websajt tista' tinnaviga faċilment bl-użu ta' tastiera biss, li 
hija kruċjali għal individwi b’motor impairments. 

Fil-prattika, id-disinn tal-websajt u l-materjal edukattiv huwa bbażat fuq il-linji gwida ewlenin tad-WCAG 2.0, 
li minnhom dawn li ġejjin huma importanti u jistgħu jiġu implimentati sempliċiment: 

• Kun żgur li t-test ikun faċli biex jinqara billi tuża kuntrast suffiċjenti bejn it-test u l-isfond. L-isfond 
għandu jiġi evitat jekk ma jkunx meħtieġ. 

• Uża fonts akbar u ħalli l-utenti jibdlu d-daqs tat-tipa kif meħtieġ. Uża font ċara u sempliċi bħal Arial 
jew Verdana. Evita l-korsiv u s-sottolinjar, li jistgħu jagħmlu l-qari diffiċli. 

• L-istili ta' l-intestatura jiddefinixxu l-istruttura tat-test u għalhekk għandhom jintużaw b'mod 
konsistenti mill-ogħla livell għal dak t'isfel; mhumiex elementi dekorattivi biex jenfasizzaw it-test. 

• Qatt tuża testi (bħal titoli, menus, żidiet) bħala immaġini. Informazzjoni bħal din ma tistax tinqara 
minn screen readers u ma tistax tkun ridimensjonata f'ħafna każijiet. 

• Dokumenti mehmuża: Kun żgur li d-dokumenti mehmuża huma kompatibbli mal-qarrejja tal-iskrin. 
Id-dokumenti PDF jistgħu jiġu aġġustati bl-għodda onlajn https://pave-pdf.org/index.html?lang=en 

• Materjal viżwali: żid test alternattiv mal-immaġini kollha (ħlief oġġetti dekorattivi) biex tippermetti 
lill-qarrejja tal-iskrin jiddeskrivu l-immaġni. Uża illustrazzjonijiet u dijagrammi ċari u li jinftiehmu. 

• Materjal tal-vidjo u Awdjo: żid sottotitli mal-vidjows kollha. Ipprovdi traskrizzjonijiet għal binarji 
awdjo. 

• Navigazzjoni u Struttura: tiżgura li l-websajt hija faċli biex tinnaviga bl-użu tat-tastiera. Uża struttura 
ta' sit ċara u loġika b'menus u links konsistenti. 

• L-aċċessibbiltà onlajn tal-materjali miftuħa tista’ tiġi ċċekkjata bl-użu tal-għodda onlajn 
https://www.accessibilitychecker.org/ 

3. Lingwaġġ u Xbihat 

L-użu ta’ lingwaġġ u xbihat inklużivi jgħin lill-istudenti kollha jħossuhom apprezzati u inklużi: 

Faċli biex tifhem: Uża sentenzi u paragrafi qosra. Poġġi l-aktar informazzjoni importanti fil-bidu. Uża listi u 
punti biex tagħmel l-informazzjoni aktar faċli biex tinftiehem. 
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Lingwa Inklużiva: Evita l-preġudizzju u l-isterjotipi tas-sessi. Uża lingwaġġ newtrali u inklużiv li jirrispetta lill-
individwi kollha. 

Immaġini Diversi: Uża immaġini li jirriflettu kulturi, abbiltajiet u sfondi differenti biex tirrappreżenta d-
diversità tal-komunità tat-tagħlim. 

 

4. Aċċessibilità tat-Teknoloġija 

Żgura li l-istudenti kollha jkollhom aċċess għat-teknoloġija meħtieġa: 

Aċċess għat-Teknoloġija: Ipprovdi lill-istudenti b'aċċess għall-għodod meħtieġa u konnessjonijiet tal-
internet affidabbli. Peress li l-istudenti rari jkollhom aċċess personali għal tagħmir VR u AR, jeħtieġ li jiġu 
offruti ħin miftiehem meta jkunu jistgħu jużawh fl-istituzzjoni tal-VET u jiksbu l-appoġġ tekniku li jeħtieġu. 

Restrizzjonijiet Internazzjonali: Ikkunsidra l-ispeċifiċitajiet internazzjonali dwar l-użu tat-teknoloġija u 
tiżgura li l-materjali jkunu aċċessibbli għall-istudenti kollha, irrispettivament minn fejn jinsabu. 

 

5. Aċċessibilità tal-Ħin 

Ikkunsidra r-restrizzjonijiet ta’ ħin tal-istudenti: 

• Żmien Flessibbli: Offri skadenzi flessibbli u opportunitajiet biex 
tirrevedi l-materjali fi kwalunkwe ħin biex takkomoda skedi 
differenti.  

2.3.2 Rakkomandazzjonijiet 

Ir-Realtà Miżjuda u virtwali (AR u VR) tista' tkun utli b'mod speċjali fit-taħriġ, iżda huwa importanti li jiġi żgurat 
li dawn it-teknoloġiji jkunu sikuri għall-persuni b'diżabilità. Hawn huma xi rakkomandazzjonijiet: 

1.  Sigurta Fiżika: 

• Kun żgur li l-utenti jkollhom spazju biżżejjed biex jiċċaqilqu u jkunu protetti minn ostakli. 

• Ipprovdi struzzjonijiet dwar kif tuża t-tagħmir b'mod sikur u tissorvelja lill-utenti biex tevita korrimenti 
possibbli. 
 

2.  Sigurta Emozzjonali: 

• Uża ambjent għal VR sempliċi u l-inqas stimulanti biex tevita excessive sensory overload li tista' 
tikkawża stress jew ansjetà. 

• Evita dwal qawwi u immaġini li jiċċaqilqu malajr. 



 
 

 

www.cybarverse.eu  16 / 30 
 

• Immonitorja kontinwament il-benessri fiżiku u emozzjonali tal-istudenti bl-użu tat-teknoloġija VR. L-
użu fit-tul tal-VR jista' jwassal għal indebolimenti konjittivi għal żmien qasir bħal disturbi tal-
attenzjoni, problemi tal-memorja u diffikultà biex jorjentaw f'ambjenti tad-dinja reali. 

• Ħalli l-istudenti jirtiraw minn sessjoni fi kwalunkwe ħin jekk iħossuhom skomdi jew jesperjenzaw 
skumdità. 

• Billi ssegwi dawn ir-rakkomandazzjonijiet, jista’ jiġi żviluppat ambjent ta’ tagħlim aċċessibbli u 
inklużiv fejn l-istudenti kollha jkunu jistgħu jirnexxu u jilħqu l-potenzjal sħiħ tagħhom. 

 

 

3  Moduli ta’ Tagħlim 

 

3.1 Jinkorporaw Każijiet ta’ Studji 

Għal trejners tal-VET, l-integrazzjoni ta’ każijiet ta’ studji fil-moduli ta’ tagħlim CybARverse toffri għodda 
b’saħħitha biex ittejjeb it-tagħlim tal-kunċetti taċ-ċibersigurtà. Il-każijiet ta’ studji jservu bħala eżempji 
prattiċi u fid-dinja reali li jippermettu lil min iħarreġ jimxi lil hinn mill-istruzzjoni teoretika u jimpenjaw lill-
istudenti tagħhom biex isolvu problemi ta’ ċibersigurtà fil-ħajja reali. Dawn ix-xenarji mfassla bir-reqqa 
jipprovdu approċċ dirett biex wieħed jifhem kif iseħħ it-theddid ċibernetiku u l-passi meħtieġa biex jittaffew, 
u jagħmluhom parti essenzjali mill-kurrikulu għal dawk li jħarrġu li għandhom l-għan li jarmaw lill-istudenti 
tagħhom b'ħiliet azzjonabbli. 

 

Is-sistema ta’ CybARverse onlajn, Learning Management System (LMS) tinkludi firxa wiesgħa ta’ pjanijiet ta’ 
lezzjonijiet dettaljati, kull wieħed mibni madwar każijiet ta’ studju speċifiċi li jkopru diversi tipi ta’ inċidenti 
taċ-ċibersigurtà. Dawn il-pjanijiet ta’ lezzjonijiet ta’ 45 minuta huma mfassla biex ikunu flessibbli u jistgħu 
jiġu adattati għal stili ta’ tagħlim u livelli ta’ għarfien differenti. Dawk li jħarrġu jistgħu jaċċessaw dawn ir-
riżorsi permezz tal-LMS, li jippermettilhom jintegraw faċilment każijiet ta’ studju fil-kurrikuli eżistenti 
tagħhom. Kull pjan ta’ lezzjoni jiddeskrivi l-għanijiet, ir-riżultati tat-tagħlim, u l-gwida pass pass għat-twassil 
tal-każijiet tal-istudju, u jiżgura li t-trejners jistgħu jmexxu diskussjonijiet b’mod effettiv, jiffaċilitaw 
attivitajiet ta’ soluzzjoni tal-problemi, u jivvalutaw il-fehim tal-istudent. 

 

Il-każijiet ta’ studju huma organizzati biex jindirizzaw varjetà ta’ suġġetti taċ-ċibersigurtà, bħal malware, 
attakki ta’ phishing, inċidenti ta’ ransomware, u tattiċi ta’ Social Engineering. Għal kull xenarju, il-pjanijiet 
tal-lezzjonijiet jinkludu informazzjoni ta’ sfond u eżempji ewlenin taċ-ċibersigurtà, biex jiggwidaw lill-
istudenti permezz tal-analiżi tal-każ. Din l-istruttura tgħin lil min iħarreġ jenfasizza l-ħsieb kritiku u t-teħid ta’ 
deċiżjonijiet, hekk kif l-istudenti jesploraw kif u għaliex iseħħu ksur tas-sigurtà u x’jista’ jsir biex jiġi evitat. 

https://www.cybarverse.eu/courses/


 
 

 

www.cybarverse.eu  17 / 30 
 

Barra minn hekk, il-pjanijiet tal-lezzjonijiet jinkludu sessjonijiet għal diskussjonijiet fi gruppi u soluzzjoni 
kollettiva tal-problemi, fejn dawk li jħarrġu jistgħu jgħinu lill-istudenti tagħhom jiżviluppaw kemm il-
kompetenza teknika kif ukoll is-soft skills meħtieġa għas-suċċess fir-rwoli taċ-ċibersigurtà. 

 

L-LMS jipprovdi wkoll lit-trejners bil-kapaċità li jsegwu l-progress tal-istudenti permezz ta' valutazzjonijiet 
marbuta ma' kull każ ta’ studju. Dawn il-valutazzjonijiet, li jvarjaw minn kwiżżijiet għal eżerċizzji prattiċi, 
jgħinu lil min iħarreġ jevalwaw il-ħakma tal-materjal minn dawk li qed jitgħallmu u jidentifikaw oqsma għal 
aktar żvilupp. L-għodod analitiċi tal-pjattaforma joffru għarfien dwar kif qed iwettqu l-istudenti, li jippermettu 
lit-trejners ifasslu l-istruzzjoni tagħhom biex jissodisfaw aħjar il-ħtiġijiet tal-istudenti tagħhom. 

 

Għal VET trejners, l-inkorporazzjoni ta’ każijiet ta’ studju mhijiex biss dwar it-tagħlim ta’ kunċetti ta’ 
ċibersigurtà — hija dwar li l-istudenti jingħataw l-opportunità li japplikaw dawn il-kunċetti f’xenarji realistiċi. 
Billi jisfruttaw il-pjanijiet tal-lezzjonijiet u r-riżorsi disponibbli permezz tas-CybARverse LMS, it-trejners 
jistgħu joffru esperjenza ta’ tagħlim impenjattiva u ta’ impatt li tipprepara lill-istudenti tagħhom għall-isfidi 
tal-pajsaġġ modern taċ-ċibersigurtà. 

 

Il-flessibbiltà u l-aċċessibbiltà tar-riżorsi tal-istudju tal-każ jiżguraw li t-trejners jistgħu jintegrawhom 
faċilment fit-tagħlim tagħhom, filwaqt li l-pjattaforma LMS tipprovdi l-għodda kollha meħtieġa biex 
timmonitorja l-progress tal-istudenti, tiffaċilità d-diskussjonijiet, u tagħti struzzjoni effettiva. Għandu jiġi 
enfasizzat li l-LMS huwa disponibbli f'5 lingwi (Ingliż, Grieg, Litwan, Malti u Rumen). 

 

3.2 Xenarji fid-Dinja Reali għal Tagħlim Applikat 

Għal VET trejners, l-inkorporazzjoni ta’ xenarji tad-dinja reali fit-taħriġ taċ-ċibersigurtà hija kruċjali biex 
tipprovdi lill-istudenti b’esperjenza prattika. Il-moduli tat-tagħlim CybARverse huma ddisinjati biex 
jippreżentaw inċidenti ċibernetiċi tad-dinja reali, li jippermettu lill-istudenti japplikaw għarfien teoretiku 
f'ambjenti realistiċi u kkontrollati. Dan il-metodu ta’ tagħlim applikat jgħaqqad id-distakk bejn l-istruzzjoni 
fil-klassi u l-isfidi dinamiċi li jiffaċċjaw il-professjonisti taċ-ċibersigurtà, u jagħmilha komponent essenzjali 
tal-proċess ta’ taħriġ. 

Is-sistema onlajn ta’ Learning Management Sytem (LMS) tal-proġett CybARverse toffri eżempji ta’ xenarji tad-
dinja reali li t-trejners jistgħu jintegraw faċilment fil-lezzjonijiet tagħhom. Kull xenarju huwa mfassal bir-
reqqa biex jirrifletti t-theddid attwali taċ-ċibersigurtà, bħal social engineering, pharming, inċidenti ta' 
injezzjoni SQL, u attakki Zero-day. Dawn ix-xenarji huma akkumpanjati minn pjanijiet ta’ lezzjonijiet dettaljati 
li jiddeskrivu l-għanijiet, l-istruzzjonijiet pass pass, u r-riżultati mistennija, li jippermettu lil min iħarreġ 
jinkorporahom bla xkiel fit-tagħlim tagħhom. 

Kull xenarju tad-dinja reali huwa ddisinjat biex ikun adattabbli għal livelli ta’ ħiliet differenti, li jagħmilha 
adattata għal trejners tal-VET li jaħdmu ma’ studenti fi stadji differenti tal-edukazzjoni tagħhom dwar iċ-
ċibersigurtà. Għal dawk li jibdew, ix-xenarji jistgħu jinvolvu kompiti sempliċi bħall-identifikazzjoni ta' 
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tentattivi ta' phishing komuni jew skoperta ta' malware bażiku. Għal studenti aktar avvanzati, ix-xenarji 
jistgħu jsiru dejjem aktar kumplessi, u jeħtiġilhom jimmaniġġjaw vectors ta’ attakki sofistikati, bħal theddid 
persistenti avvanzat (APTs) jew attakki multi-vectors, fejn it-teħid ta’ deċiżjonijiet rapidu u l-applikazzjoni ta’ 
protokolli avvanzati taċ-ċibersigurtà huma kritiċi. 

Dawk li jħarrġu jistgħu jużaw dawn ix-xenarji tad-dinja reali biex irawmu parteċipazzjoni u impenn attiv. L-
istudenti huma mħeġġa jikkollaboraw ma' sħabhom biex isolvu l-inċidenti ċibernetiċi simulati, filwaqt li 
jimitaw ix-xogħol f'tim meħtieġ f'ambjenti professjonali taċ-ċibersigurtà. Dawn l-eżerċizzji kollaborattivi 
jtejbu l-ħiliet ta’ komunikazzjoni u jippromwovu fehim aktar profond ta’ kif il-professjonisti taċ-ċibersigurtà 
jridu jaħdmu flimkien biex itaffu u jipprevjenu t-theddid ċibernetiku f’in reali. 

L-integrazzjoni ta’ xenarji tad-dinja reali fil-moduli ta’ tagħlim CybARverse toffri lil trejners tal-VET mod 
effettiv biex jipprovdu esperjenzi ta’ tagħlim applikat. L-approċċ strutturat u bbażat fuq ix-xenarju disponibbli 
permezz tal-LMS jiżgura li l-istudenti mhux biss ikunu esposti għal kunċetti teoretiċi taċ-ċibersigurtà iżda 
wkoll għar-realtajiet prattiċi tad-difiża kontra t-theddid ċibernetiku. Bl-użu ta’ dawn l-għodod, dawk li jħarrġu 
jistgħu jrawmu esperjenza ta’ tagħlim aktar profonda u interattiva li tgħammar lill-istudenti tagħhom bil-ħiliet 
meħtieġa biex jinnavigaw fil-pajsaġġ li dejjem jevolvi taċ-ċibersigurtà. 

 

3.3  Lieva ta' Vidjows għall-Involviment ta' Esperjenzi ta' Tagħlim 

L-użu tal-kontenut tal-vidjo huwa metodu b’saħħtu biex jinħolqu esperjenzi ta’ tagħlim impenjattivi u 
immersivi fil-kurrikulu taċ-ċibersigurtà tal-proġett CybARverse. Il-vidjows iservu bħala mezz effettiv biex 
jintwerew kunċetti kumplessi taċ-ċibersigurtà, juru applikazzjonijiet fid-dinja reali, u jżommu lill-istudenti 
involuti b'mod attiv matul il-proċess tat-taħriġ. Billi jinkorporaw vidjows qosra fil-lezzjonijiet tagħhom, it-
trejners jistgħu jtejbu l-profondità u l-kwalità tal-istruzzjoni tagħhom, billi jipprovdu lill-istudenti b'eżempji 
viżwali u awditorji li huma aktar faċli biex jifhmu u jżommuhom. 

Is-Sistema ta’ Learning Management System (LMS) toffri disa’ vidjows qosra għal xi xenarji li min iħarreġ 
jistgħu jintegraw bla xkiel fil-korsijiet tagħhom. Dawn il-vidjows disponibbli fuq CybARverse YouTube 
Channel ikopru s-suġġetti li ġejjin: Social Engineering, Malware, Phishing, Threads tal-Midja Soċjali u 
Grooming mil-Livell tal-Bażiku u Ransomware, Pharming u Cross-Site Scripting (XSS) mil-Livell Intermedju, 
biex jiżguraw li dawk li trejners tal-VET ikollhom aċċess għal materjali ta’ kwalità għolja adattati għal studenti 
f’livelli ta’ ħiliet differenti. Il-vidjows huma ddisinjati biex jikkumplimentaw lezzjonijiet teoretiċi u attivitajiet 
ta’ tagħlim applikat, u jagħmluhom għodda versatili biex itejbu kemm il-komprensjoni kif ukoll l-impenn. 

Dan l-approċċ ta’ tagħlim viżwali jgħin biex jispjega b’mod ċar kunċetti kumplessi, u jagħmilhom aktar 
aċċessibbli għall-istudenti, partikolarment dawk li jistgħu jitħabtu ma’ materjali bbażati purament fuq it-
test. Dawk li jħarrġu jistgħu jużaw dawn il-videos bħala jibdew id-diskussjoni, u jħeġġu lill-istudenti 
janalizzaw id-deċiżjonijiet meħuda u jipproponu soluzzjonijiet alternattivi. 

Il-vidjows iservu wkoll bħala għodda siewja għad-diversifikazzjoni tal-esperjenza ta’ tagħlim, u jservu għal 
stili ta’ tagħlim differenti. L-istudenti viżwali jibbenefikaw milli jaraw kunċetti murija fl-azzjoni, filwaqt li l-

https://www.youtube.com/@CybARverseproject
https://www.youtube.com/@CybARverseproject
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istudenti b’limitazzjoni tas-smigħ jistgħu jassorbu l-informazzjoni permezz ta’ voiceovers u spjegazzjonijiet 
esperti. Dawk li jħarrġu jistgħu jużaw din il-flessibbiltà biex joħolqu ambjent ta’ tagħlim aktar inklussiv, 
filwaqt li jiżguraw li l-istruzzjoni tagħhom tintlaħaq ma’ firxa usa’ ta’ studenti. L-LMS joffri wkoll karatteristiċi 
ta’ aċċessibbiltà, bħal sottotitli u traskrizzjonijiet, li jagħmlu l-kontenut tal-vidjo aċċessibbli għal studenti 
b’nuqqas ta’ smigħ jew dawk li jippreferu jaqraw flimkien waqt li jaraw. 

 

3.4  Integrazzjoni ta' teknoloġiji immersivi (VR/AR) 

L-integrazzjoni ta’ teknoloġiji immersivi, partikolarment ir-Realtà Virtwali (VR) u r-Realtà Miżjuda (AR), fil-
moduli ta’ tagħlim CybARverse tirrappreżenta approċċ trasformattiv għall-edukazzjoni taċ-ċibersigurtà għal 
trejners tal-VET u l-istudenti tagħhom. Dawn it-teknoloġiji joħolqu ambjenti ta’ tagħlim interattiv immens u 
ta’ involviment li jippermettu lill-istudenti jesperjenzaw xenarji kumplessi taċ-ċibersigurtà b’mod dirett. Billi 
jisfruttaw VR u AR, dawk li jħarrġu jistgħu jtejbu l-applikazzjoni prattika tal-kunċetti taċ-ċibersigurtà, u 
jagħmlu l-esperjenza tat-taħriġ kemm aktar impattanti kif ukoll memorabbli. 

Wieħed mill-benefiċċji primarji tat-teknoloġiji VR u AR huwa l-abbiltà tagħhom li tgħaddas lill-istudenti 
f'xenarji realistiċi. Pereżempju, modulu VR jista' jissimula ambjent korporattiv fejn l-istudenti jridu 
jidentifikaw u jirrispondu għal attakk ta' phishing jew inċident ta' ransomware. Billi jipparteċipaw b'mod attiv 
f'dawn is-simulazzjonijiet, l-istudenti jistgħu japplikaw l-għarfien teoretiku tagħhom għal sitwazzjonijiet 
prattiċi, u jsaħħu l-ħiliet tagħhom biex isolvu l-problemi u l-abbiltajiet ta' teħid ta' deċiżjonijiet. Din l-
esperjenza immersiva tippermetti lill-istudenti jifhmu l-urġenza u l-kumplessità tal-isfidi taċ-ċibersigurtà, u 
trawwem sens ta’ tħejjija u kunfidenza fil-kapaċitajiet tagħhom. 

L-App VR hija disponibbli fuq il-websajt tal-proġett u tinkludi t-tmien moduli ta’ taħriġ li ġejjin: Malware, 
attakki IoT, Rootkit u Ransomware mil-Livell Bażiku, Injezzjonijiet SQL u Cross-site Scripting (XSS) mil-Livell 
Intermedju u Attakki Dos/DDos mil-Livell Avvanzat. 

Fuq YouTube wieħed jista’ jsib tlett vidjows mill-app AR/VR: Tutorial dwar kif tuża l-joysticks, Malware u 
DDoS. Dawn il-videos huma disponibbli fuq CybARverse YouTube Channel. 

L-integrazzjoni ta’ teknoloġiji immersivi bħall-VR u l-AR fil-moduli ta’ tagħlim CybARverse toffri lil trejners tal-
VET b’mod dinamiku biex itejbu l-edukazzjoni taċ-ċibersigurtà. Billi jipprovdu lill-istudenti b'esperjenzi 
prattiċi u interattivi li jissimulaw l-isfidi tad-dinja reali, it-trejners jistgħu jrawmu fehim aktar profond, ħsieb 
kritiku, u kunfidenza fil-ħiliet tagħhom taċ-ċibersigurtà. Ir-riżorsi disponibbli permezz tal-LMS jagħmluha 
faċli għat-trejners biex jinkorporaw dawn it-teknoloġiji fil-lezzjonijiet tagħhom, u jiżguraw li l-istudenti jkunu 
ppreparati sew biex jinnavigaw il-kumplessitajiet tal-pajsaġġ taċ-ċibersigurtà. Aktar informazzjoni hija 
disponibbli fit-taqsima li jmiss. 

 

 

https://www.cybarverse.eu/vr-app/
https://www.youtube.com/@CybARverseproject
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4  Setup u Implimentazzjoni tat-Teknoloġija VR/AR 

 

4.1  Supported Headsets 

Meta Quest 2 and Meta Quest 3 huma kompatibbli ma’ VR headsets.  

 

4.2  Toħloq Kont tal-Meta  

Biex tuża headset Meta Quest, għandek bżonn kont Meta (qabel magħruf bħala Facebook). Skont il-
bżonnijiet tiegħek, tista' toħloq jew kont personali ta' Facebook jew kont ġeneriku (għal skopijiet ta' 
negozju/organizzazzjoni). 

 

4.3   Passi biex toħloq kont personal ta’ Facebook: 

▪ Żur Facebook: Mur fil-websajt ta’ Facebook u niżżel l-app ta’ Facebook. 

▪ Irreġistra: Agħfas fuq "Create New Account." 

▪ Daħħal id-Dettalji Personali: Ipprovdi ismek, in-numru tal-mowbajl jew l-email, il-password, id-data 
tat-twelid, u s-sess. 

▪ Verifika: Facebook jibgħat kodiċi ta’ verifika fuq l-email jew it-telefon tiegħek. Daħħal il-kodiċi biex 
tikkonferma. 

▪ Stabilixxi Profil: Żid stampa tal-profil u ritratt tal-cover u imla l-profil tiegħek b’informazzjoni 
addizzjonali. 

▪ Ibda Netwerking: Żid ħbieb, ingħaqad ma’ gruppi, u segwi l-paġni. 

 

4.4   Issettja l-App Meta Quest fuq il-Mowbajl Tiegħek 

L-app Meta Quest hija essenzjali għall-ġestjoni tal-esperjenza tiegħek VR. Tista tisetjaha kif ġej: 

 

▪ Niżżel u iftaħ l-app tal-Meta Quest fuq il-mowbajl tiegħek.  

https://www.facebook.com/
https://play.google.com/store/search?q=oculus&c=apps&hl=en
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▪ Idħol fil-kont tal-Meta tiegħek (dak personali jew kummerċjali). 

▪ Qabbad il-Meta Quest headset tiegħek billi ssegwi l-istruzzjonijiet fuq l-iskrin. 

▪ Uża l-app biex tikkonfigura s-settings, tniżżel il-kontenut, u tmexxi t-tagħmir tiegħek. 

 

 

4.5 Rekwiżiti 

▪ Mobile Device: Kun żgur li għandek smartphone lest għall-app Meta Quest u l-proċess ta’ setup. 

▪ PC: Kompjuter li jista' jintuża biex jinteraġixxi mal-headset u jtella' l-APK. 

▪ Oculus Quest Headset: L-apparat Oculus li trid tinstalla l-app fuqu. 

▪ USB Data Cable (USB-A to USB-C): Dan se jqabbad il-headset Oculus mal-PC tiegħek għat-trasferiment 

tal-APK. 

 

 

4.5.1 Softwer: 

▪ Meta Quest App: Għandek bżonn tinstalla l-app Meta Quest fuq il-mowbajl tiegħek biex timmaniġġja l-

headset Oculus. Din l-app se tgħin fis-setup inizjali u l-immaniġġjar tal-permessi tal-iżviluppatur. 

▪ Tniżżil u Setup tal-App tal-Meta Quest: https://www.meta.com/quest/setup/ 

▪ SideQuest: Niżżel u installa SideQuest fuq il-PC tiegħek. SideQuest jippermettilek li sideloads APKs (apps 

Android) fuq it-tagħmir Oculus Quest tiegħek. 

▪ Gwida ta’ Setup ta’ SideQuest: https://sidequestvr.com/setup-howto 

▪ APK File: Kun żgur li l-fajl APK tal-app li trid ittella’ jiġi mniżżel u unzipped fuq il-PC tiegħek. 

 

4.5.2 Permessi: 

▪ Meta Developer Organization: Għandek bżonn toħloq organizzazzjoni tal-iżviluppaturi Meta billi tiffirma 

fid-Dashboard tal-Iżviluppaturi ta' Meta biex tippermetti l-mod tal-iżviluppatur fuq il-headset tiegħek. Kun 

żgur li l-organizzazzjoni tiegħek hija kkonfermata. 

▪ Meta Developer Dashboard: https://developer.oculus.com/manage/organizations/ 

▪ Oculus Headset Admin Rights: Int trid tkun l-amministratur tal-headset Oculus biex timmaniġġja l-

permessi tagħha. Tgħallem aktar dwar dan fil-gwida tal-Meta’s Developer Mode. 

▪ Setup tal-Meta Quest Developer Mode: 

https://developer.oculus.com/documentation/quest/latest/concepts/mobile-device-setup/ 

▪ Admin Member of Developer Organization: L-amministratur tal-headset Oculus irid ikun membru tal-

organizzazzjoni tal-iżviluppaturi Meta maħluqa qabel. Kun żgur li żżid l-amministratur bħala membru fid-

Dashboard tal-Iżviluppaturi billi tuża l-link ipprovdut hawn fuq. 

https://www.meta.com/quest/setup/
https://sidequestvr.com/setup-howto
https://developer.oculus.com/manage/organizations/
https://developer.oculus.com/documentation/quest/latest/concepts/mobile-device-setup/
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▪ Kodiċi PIN tal-Oculus Headset: Issettja l-kodiċi PIN għall-headset Oculus tiegħek billi ssegwi l-

istruzzjonijiet fuq il-paġna ta' appoġġ ta' Meta. 

▪ Setup PIN tal-Meta Oculus Headset: https://support.meta.com/279555412449097/?locale=en_US 

▪ Mobile Device Access Code: Kun żgur li t-tagħmir mobbli tiegħek għandu passcode attiv jew setup 

bijometriku. 

 

 

4.6  Issettjar tal-Meta Quest Headset 

Biex tissettja l-Meta Quest headset: 

▪ Iċċarġja l-headset qabel tużah l-ewwel darba. 

▪ Aġġusta iċ-ċinga biex tiżgura li hi toqgħodlok għalik. 

▪ Ixgħel l-apparat mill-power button. 

▪ Segwi l-Istruzzjonijiet tal-Issettjar: Ilbes il-headset u segwi l-gwida fuq l-iskrin. 

▪ Aqbad mal-Wi-Fi: Agħżel in-netwerk tiegħek u daħħal il-password meta tintalab. 

▪ Iddefinixxi l-Konfini: Iddefinixxi żona tal-logħob sigura biex tevita inċidenti waqt li tuża l-headset. 

 

 

4.7  L-Użu ta’ Hand Tracking u l-ġesti f’Meta Quest 

Meta Quest jappoġġja l-intraċċar tal-idejn, li jippermettilek jinteraġixxu mal-ambjent VR mingħajr kontrolluri. 
Biex tuża din il-karatteristika: 

▪ Ippermetti Hand Tracking fl-issettjar tal-headset. 

▪ Tgħallem u Prattika l-Ġesti: Ibda b'ġesti bażiċi bħal toqros, taqbad, u tipponta biex jinteraġixxu ma' 
applikazzjonijiet VR. 

▪ Ittestja fl-Apps: Uża apps iddisinjati għat-traċċar tal-idejn biex issir komdu b'interazzjoni mingħajr 
kontrollur. 

▪ Hand Gestures - Gwida 

 

https://support.meta.com/279555412449097/?locale=en_US
https://www.meta.com/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-2/set-up-meta-quest-2/
https://www.youtube.com/watch?v=Ll5ywZZFM0A
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5  Ittestjar tal-Proġett Pilota 

Il-kors CybARverse għadda minn testijiet pilota f’erba’ pajjiżi—il-Litwanja, Ċipru, Malta, u r-Rumanija—fejn 
ipparteċipaw edukaturi tal-IT u dawk mhux tal-IT, inklużi għalliema, tutors, u letturi. Dawn l-edukaturi 
pprovdew kummenti kostruttivi siewja permezz ta' proċess ta' evalwazzjoni estensiv li ivvaluta l-effettività 
tal-kors. 

Saru tliet stħarriġ separati: wieħed għall-parteċipanti tal-kors, ieħor għall-esperti li jirrevedu lezzjonijiet 
individwali, u t-tielet għall-esperti li jevalwaw diversi elementi tal-kors bħan-navigazzjoni, iċ-ċarezza, id-
disinn, l-ingaġġ, u l-użu ta’ teknoloġija immersiva. Kull stħarriġ kien jinkludi kaxxa għall-kummenti u 
suġġerimenti biex jinġabar għarfien kwalitattiv, u b’hekk tiġbor aktar ir-rispons. 

Total ta’ 70 parteċipant ikkontribwixxew għall-evalwazzjoni, u offrew opinjonijiet diversi dwar is-saħħiet tal-
kors u l-oqsma għal titjib. L-esperti pprovdew evalwazzjonijiet dettaljati għal kull waħda mis-17-il lezzjoni ta’ 
xenarju ta’ attakk ċibernetiku, li taw 71 tweġiba. Dawn il-kummenti milqugħa huma kritiċi biex jiġi rfinat il-
kors biex jintlaħqu aħjar il-ħtiġijiet ta' studenti futuri. 

Barra minn hekk, 14-il espert mill-pajjiżi parteċipanti offrew il-perspettiva tagħhom permezz ta’ stħarriġ ieħor 
li ffoka fuq diversi aspetti tal-kors. Ir-rispons dettaljat tagħhom, inkluż għarfien kwalitattiv mit-taqsimiet tal-
kummenti, se jiggwida l-iżvilupp kontinwu tal-kors CybARverse, u jiżgura li jsir aktar effettiv u reattiv għall-
ħtiġijiet tal-parteċipanti futuri. 

 

 5.1  Sejbiet mill-Ittestjar Pilota Inizjali 

 

a. Struttura u Fehim tal-Kors 

L-istruttura tal-kors onlajn taċ-ċibersigurtà rċeviet kummenti pożittivi ħafna, b'79% tal-esperti jikklassifikaw 
il-fehim tiegħu bħala eċċellenti. Dan jindika li l-kontenut tal-kors huwa ppreżentat b'mod ċar u aċċessibbli, 
li jissimplifika b'mod effettiv kunċetti kumplessi taċ-ċibersigurtà għall-istudenti. Il-klassifikazzjoni għolja 
tirrifletti s-saħħa tad-disinn istruttiv, li jiżgura li l-ispjegazzjonijiet huma konċiżi u appoġġjati minn materjali 
ta' kwalità għolja, li jikkontribwixxu għal esperjenza ta' tagħlim ġenerali b'saħħtu. 

 

a. Grammatika u Sintassi 

Il-grammatika u s-sintassi tal-kors ġew imfaħħra ħafna, bi 80% tal-parteċipanti jikklassifikawh bħala 
eċċellenti. Dan ir-rispons pożittiv jenfasizza l-importanza ta’ lingwaġġ ċar u professjonali fiż-żamma tal-
integrità u l-effettività tal-kontenut edukattiv. Grammatika u sintassi xierqa mhux biss jipprevjenu d-
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distrazzjonijiet iżda jsaħħu wkoll l-attenzjoni tal-istudenti fuq il-materjal, u b'hekk jappoġġjaw komprensjoni 
aħjar. 

 

b. Rilevanza tal-Kontenut 

Ir-rilevanza tal-kontenut tal-kors għall-isfidi attwali taċ-ċibersigurtà kienet punt qawwi ieħor, b'70% ta' dawk 
li wieġbu jikklassifikawh bħala eċċellenti u 27% addizzjonali jikklassifikawh bħala tajjeb ħafna. Dan jindika li 
l-materjal tal-kors huwa allinjat sew mat-talbiet tad-dinja reali tal-qasam taċ-ċibersigurtà, u jipprovdi lill-
istudenti b'għarfien pertinenti u applikabbli. 

 

c. Adattabilità għal Stili ta' Tagħlim u Livelli ta' Kompetenza 

Ir-rispons dwar l-adattabilità tal-elementi tal-kors għal stili ta' tagħlim differenti u livelli ta' kompetenza kien 
imħallat. Filwaqt li porzjon sinifikanti ta' esperti apprezzaw l-approċċ inklussiv u versatili tal-kors, xi wħud 
ħassew li ma indirizzax b'mod adegwat il-ħtiġijiet speċifiċi tagħhom. Dan jindika ħtieġa għal aktar irfinar biex 
jilqa' aħjar għall-ispettru sħiħ ta' studenti. 

 

e. Effettività tal-Kwiżżijiet 

Il-kwiżżijiet onlajn irċevew kummenti imħalta, bil-biċċa l-kbira tal-esperti jirrikonoxxu l-effettività tagħhom 
iżda wkoll jenfasizzaw oqsma għal titjib. Filwaqt li l-maġġoranza kienu sodisfatti bl-allokazzjoni tal-ħin għall-
kwiżżijiet, xi wħud ħassew li l-allokazzjoni tal-ħin kienet twila wisq u l-kontenut tal-kwiżż seta’ jkun aktar 
komprensiv u varjat biex jevalwa aħjar il-livelli ta’ kompetenza differenti tal-parteċipanti. 

 

f. Livell ta' Sfida Ġenerali 

Il-livell tal-isfida ġenerali tal-kors kien ikklassifikat bħala eċċellenti minn 9% tal-esperti, li jissuġġerixxi li 
filwaqt li l-kors kien adattat tajjeb għal xi wħud, seta’ ma kienx ta’ sfida biżżejjed għal oħrajn. Din il-
perċezzjoni mħalta tindika ħtieġa li l-livell ta' diffikultà jiġi bbilanċjat b'mod aktar effettiv. 
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g. It-titjib tal-Esperjenza VR/AR 

Ir-rispons enfasizza l-ħtieġa għal aktar interazzjoni u involviment fi ħdan l-elementi VR/AR tal-kors. Il-
parteċipanti rrimarkaw ukoll l-isfidi ffaċċjati waqt l-installazzjoni tal-app fuq apparati Oculus, u enfasizzaw 
l-importanza ta' struzzjonijiet ċari u dawk li jiggwidawk pass pass. 

Ir-riżultati tal-ittestjar pilota jenfasizzaw is-saħħa tal-kors, partikolarment fl-istruttura tiegħu, ir-rilevanza tal-
kontenut u ċ-ċarezza. Madankollu, l-indirizzar tal-kummenti relatati mal-adattabilità, l-effettività tal-kwiżż, 
u l-interazzjonijiet VR/AR se jkun kruċjali biex jiġi rfinat aktar il-kors. Bl-implimentazzjoni ta’ dawn l-aħjar 
prattiki, il-kors se jkun f’pożizzjoni aħjar biex jissodisfa l-ħtiġijiet diversi tal-istudenti, u jsaħħaħ l-esperjenza 
edukattiva u s-suċċess tagħhom fil-qasam taċ-ċibersigurtà. 

 

 

5.2 Titjib u Implimentazzjoni wara l-Ittestjar Pilota 

 

5.2.1 Titjib fuq Learning Management System (LMS)  

Biex tiġi ottimizzata l-esperjenza tal-utent u t-twassil tal-kors, sar diversi titjib ewlieni fl-LMS: 

▪ Kontenut Aċċessibbli u Faċli għall-Utent: Il-kontenut tal-kors tal-websajt issa huwa aċċessibbli ħafna 
u faċli għall-utent, li fih għodod ta’ aċċessibbiltà komprensivi bħall-appoġġ tad-dyslexia, text 
magnification, dark contrast, fonts leġibbli, titoli u ħoloq enfasizzati, u aktar, li jippermettu lill-utenti 
jippersonalizzaw l-interface għall-bżonnijiet tagħhom. Barra minn hekk, applikazzjoni bbażata fuq l-AI 
tottimizza kontinwament l-aċċessibbiltà, billi taġġusta l-HTML tas-sit għall-qarrejja tal-iskrin u l-
funzjonijiet tat-tastiera biex tappoġġja lill-utenti b’visual u motor impairment. 

▪ Mobile Menu Display Aħjar: Il-menu tal-mowbajl ġie ddisinjat mill-ġdid biex jiżgura navigazzjoni bla 
xkiel bejn l-apparati, u jsaħħaħ l-aċċessibbiltà għall-utenti li jippreferu jitgħallmu fuq mobile platforms. 

▪ Każijiet ta’ Studju Marbuta ma’ PDFs: Biex jiġi żgurat aċċess affidabbli għar-riżorsi, każijiet ta’ studju 
issa huma marbuta ma’ PDFs li jistgħu jitniżżlu minflok xi websajt esterna, li jipprovdu ambjent ta’ 
tagħlim aktar konsistenti u jnaqqsu r-riskju ta’ broken links. 

▪ Verifika tar-Reġistrazzjoni: Ġew implimentati proċessi ta’ verifika mtejba biex jissimplifikaw ir-
reġistrazzjoni tal-utenti u jiżguraw li l-parteċipanti awtorizzati biss jiksbu aċċess għall-kors. 
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▪ Deskrizzjonijiet tal-Livell Adattati: Kull livell tal-kors issa fih deskrizzjonijiet distinti, li jipprovdu lill-
istudenti b’fehim aktar ċar tal-kontenut u l-għanijiet f’kull stadju tal-vjaġġ tagħhom. 

▪ Aġġustamenti tal-Profil tal-Utent: Il-profili tal-utent ġew irfinuti billi tneħħew karatteristiċi mhux 
meħtieġa, bħal wish lists u ordnijiet, biex jissimplifikaw l-interface u jiffokaw fuq informazzjoni 
essenzjali relatata mal-kors. 

 

5.2.2 Kwiżż u Ottimizzazzjoni tal-Kontenut 

Biex jiġu evalwati aħjar il-fehim u l-impenn tal-istudent, saru diversi aġġustamenti fil-kwiżżijiet/valutazzjoni: 

▪ Aġġustament tal-Allokazzjoni tal-Ħin: Il-limitu ta’ ħin għall-kwiżż huwa ta’ 20 minuta, li pprovda 
biżżejjed ħin għall-istudenti biex jimpenjaw ruħhom bil-ħsieb mal-mistoqsijiet filwaqt li jżommu sens ta’ 
urġenza.  

▪ Tipi ta’ Mistoqsijiet Varjati: Il-mistoqsijiet tal-kwiżż ġew diversifikati biex jinkludu firxa ta’ formati, bħal 
għażla multipla u vera/falza biex jitkejlu b’mod aktar preċiż aspetti differenti tal-għarfien u l-fehim tal-
istudent. 

▪ Passing Score inżamm sa 60%: Il-limitu sabiex tgħaddi mill-kwiżż inżamm dak ta’ 60%, b’bilanċ bejn 
il-ħtieġa ta’ rigorożità bil-għan li jiġi żgurat is-suċċess u l-kunfidenza tal-istudenti. 

  

5.2.3 Titjieb fl-App tal-VR/AR  

Biex jinħoloq ambjent ta' tagħlim aktar immersiv u interattiv, saru diversi aġġornamenti għall-applikazzjoni 
VR/AR: 

 

▪ Titjib tal-Interactive Lady Figure: Animazzjonijiet addizzjonali ġew integrati fl-interactive Lady Figure, 
u għamlu l-esperjenza tat-tagħlim aktar dinamika u impenjattiva. 

▪ Voiceover Miżjud: In-narrazzjoni Voiceover ġiet introdotta biex tikkumplimenta l-elementi viżwali, tilqa’ 
għal studenti b’limitazzjonijiet ta’ smigħ u ttejjeb il-komprensjoni ġenerali. 

▪ Indikaturi ta’ Tlestija tal-Modulu: Ġew miżjuda indikaturi viżwali biex jittraċċaw it-tlestija tal-modulu, 
li jipprovdu lill-istudenti b’sens ċar ta’ progress u kisba.  

▪ Aġġornamenti tal-Isfond tax-Xenarju: L-isfond f’xenarji magħżula ġew aġġornati biex jipprovdu 
ambjent aktar immersiv u kuntestwali preċiż għall-istudenti.  

▪ Personalizzazzjoni tal-Mużika: Ġew miżjuda varjetà ta’ għażliet ta’ mużika fl-isfond, flimkien ma’ 
kapaċitajiet ta’ muting, li jippermettu lill-istudenti jippersonalizzaw l-ambjent tat-tagħlim tagħhom.  
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▪ Vidjow Introduttorju: Ġie miżjud tutorial fuq il-VR app biex jiggwida lill-utenti permezz tal-karatteristiċi 
tal-app u jistabbilixxi l-istadju għall-esperjenza ta’ tagħlim tagħhom. 

▪ Logos u Ċaħdiet: Ġew miżjuda logos u ċaħdiet fit-taqsima "Dwarna", li ssaħħaħ it-trasparenza u 
pprovdiet informazzjoni essenzjali dwar il-kors u l-amministraturi tiegħu.  

▪ Kontrolli tal-App Riveduti u Emendati: Il-kontrolli tal-utent ġew riveduti u aġġustati bir-reqqa biex 
jiżguraw interazzjoni intuwittiva mal-ambjent VR/AR, u jtejbu l-użu ġenerali.  

▪ Xenarji WebVR: Xenarji VR ibbażati fuq il-web kienu sfruttament ta’ Zero-day, attakki Man-in-the-
Middle, u Cryptojacking, li jagħmlu l-esperjenza immersiva aċċessibbli fuq pjattaformi multipli. 

 

Dan it-titjib ġie implimentat strateġikament biex jiġi żgurat li l-kors onlajn taċ-ċibersigurtà mhux biss ikun 
impenjattiv u interattiv iżda wkoll effettiv biex jgħammar lill-istudenti bil-ħiliet prattiċi meħtieġa biex jisbqu 
fil-qasam. Billi juża teknoloġiji immersivi u jirfina kemm l-LMS kif ukoll it-twassil tal-kontenut, il-kors għandu 
l-għan li jipprovdi esperjenza ta’ tagħlim komprensiva u ta’ impatt. Barra minn hekk, dawn l-aġġustamenti 
mhux biss se jtejbu s-sodisfazzjon tal-utent iżda wkoll jiżguraw li l-kors jissodisfa b'mod effettiv il-ħtiġijiet 
edukattivi tal-parteċipanti kollha. 

 

5.3 Għarfien Miksub 

Wara li ġie mwettaq it-taħriġ pilota tal-kors taċ-ċibersigurtà bl-użu ta’ teknoloġija immersiva, inkiseb diversi 
għarfien ewlieni li jenfasizza l-effettività u l-involviment tal-parteċipanti ma’ dan l-approċċ innovattiv. Dan 
huwa l-għarfien primarju miksub: 

1. Ingaġġ u ż-Żamma 

▪ Livelli Għolja ta' Ingaġġ: Il-parteċipanti kienu ferm aktar impenjati meta mqabbla mal-metodi ta' taħriġ 
tradizzjonali. It-teknoloġija immersiva, bħar-Realtà Virtwali (VR) jew ir-Realtà Miżjuda (AR) flimkien mal-
vidjows ipprovdew esperjenza prattika li għamlet kunċetti kumplessi taċ-ċibersigurtà aktar aċċessibbli 
u relatabbli.  

▪ Iż-Żamma: In-natura interattiva tal-kors wasslet għal żamma aħjar tal-informazzjoni. Il-parteċipanti 
setgħu japplikaw b'mod attiv dak li tgħallmu f'simulazzjonijiet f'ħin reali, li saħħew il-fehim u l-memorja 
tagħhom tal-prinċipji ewlenin taċ-ċibersigurtà. 

 

2. Kummenti Pożittivi dwar l-Interattività 

▪ Imfaħħra l-Interattività: L-elementi interattivi tal-kors intlaqgħu tajjeb b'mod partikolari. Il-parteċipanti 
apprezzaw il-kapaċità li jinteraġixxu ma’ ambjent virtwali li jimitaw mill-qrib xenarji tad-dinja reali. Din l-
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interattività mhux biss għamlet il-kors aktar impenjattiv iżda ppermettiet ukoll tagħlim prattiku u 
esperjenzali, li l-parteċipanti sabu imprezzabbli. 

▪ Applikazzjoni fid-Dinja Reali: Il-parteċipanti rrappurtaw li l-vidjows u l-istudji tal-każ għenu biex jonqos 
id-distakk bejn l-għarfien teoretiku u l-applikazzjoni prattika. Huma ħassewhom aktar ippreparati biex 
jimmaniġġjaw theddid reali taċ-ċibersigurtà wara li ħadu sehem mas-simulazzjonijiet interattivi. 

 

3. Kunfidenza Akbar fil-Ħiliet 

▪ Spinta lill-Fiduċja: It-teknoloġija immersiva għenet lill-parteċipanti jibnu l-fiduċja fil-ħiliet tagħhom taċ-
ċibersigurtà. L-opportunità li jipprattikaw f'ambjent ikkontrollat u mingħajr riskju ppermettiethom 
jagħmlu żbalji, jitgħallmu minnhom, u jtejbu l-ħiliet tagħhom mingħajr biża' ta' konsegwenzi fid-dinja 
reali. 

 

4. L-Esperjenza tal-Utent u l-Aċċessibilità 

▪ Faċilità ta’ Użu: Filwaqt li l-biċċa l-kbira tal-parteċipanti sabu li t-teknoloġija immersiva hija intuwittiva 
u faċli biex tintuża, kien hemm xi learning curves inizjali għal dawk li huma inqas familjari mal-VR jew l-
AR. Madankollu, wara perjodu qasir ta' akklimatizzazzjoni, il-biċċa l-kbira tal-parteċipanti rrappurtaw 
esperjenza bla xkiel u pjaċevoli. 

▪ Aċċess u Tagħmir: Xi parteċipanti nnutaw li l-aċċess għat-tagħmir meħtieġ (eż., headsets VR) kien 
ostaklu potenzjali. Madankollu, meta pprovdut, it-tagħmir tejjeb b'mod sinifikanti l-esperjenza tat-
tagħlim. 

▪ Karatteristiċi ta’ Aċċessibilità: Tneħħa l-ostaklu għall-aċċessibbiltà b’karatteristiċi mtejba li 
jappoġġjaw kuntrast skur, gwida għall-qari, fonts leġibbli u spazju adegwat tal-linji, u titli u links 
highlighted, li jiżguraw esperjenza inklużiva għall-utenti kollha inklużi persuni b’dislessija. 

 

5. Oqsma għal Titjib 

▪ Kwistjonijiet Tekniċi: Ftit parteċipanti esperjenzaw kwistjonijiet tekniċi minuri, bħal problemi jew 
diffikultà biex jinnavigaw fl-ambjent virtwali. Dawn il-kwistjonijiet, għalkemm mhux mifruxa, jenfasizzaw 
il-ħtieġa għal appoġġ tekniku robust u ttestjar bir-reqqa qabel skjerament usa'. 



 
 

 

www.cybarverse.eu  29 / 30 
 

▪ Lok għal Aktar Tagħlim: Filwaqt li ħafna mill-parteċipanti adattaw tajjeb għat-teknoloġija immersiva, xi 
wħud kienu jeħtieġu appoġġ addizzjonali. It-tfassil tat-taħriġ biex jakkomoda diversi livelli ta' profiċjenza 
teknoloġika jista' jtejjeb l-effettività ġenerali. 

6. Sodisfazzjon Ġenerali 

▪ Livelli Għolja ta’ Sodisfazzjon: B'mod ġenerali, il-parteċipanti kienu sodisfatti ħafna bit-taħriġ 
immersiv taċ-ċibersigurtà kif ukoll bil-vidjows. Huma apprezzaw l-approċċ innovattiv u l-ambjent 
impenjattiv u interattiv. 

Rakkomandazzjoni għal Użu Usa’: Ħafna parteċipanti esprimew ix-xewqa li jaraw aktar programmi ta' 
taħriġ jadottaw teknoloġija immersiva, u semma l-esperjenza ta' tagħlim imsaħħaħ u l-potenzjal għal metodi 
bħal dawn biex jirrivoluzzjonaw it-taħriġ fiċ-ċibersigurtà u lil hinn. 

 

 

6 Konklużjoni  

 

6.1  Sommarju tal-Aħjar Prattiki għat-Twassil tal-Kors fiċ-Ċibersigurtà 

It-twassil effettiv tal-kors taċ-ċibersigurtà fi ħdan il-pjattaforma CybARverse, li tisfrutta t-teknoloġija 
immersiva, tiddependi fuq bosta prattiki ewlenin: 

1. Ambjent ta’ Tagħlim Interattiv: Uża simulazzjonijiet immersivi VR/AR biex toħloq xenarji realistiċi u 
prattiċi fejn l-istudenti jistgħu jipprattikaw il-ħiliet taċ-ċibersigurtà f'ambjent ikkontrollat u 
impenjattiv. 

2. Kunsinna Adattiva tal-Kontenut: Ifassal il-kontenut tal-kors biex jakkomoda livelli differenti ta' 
għarfien espert tal-istudent. Ipprovdi materjali fundamentali għal sfidi li jibdew, intermedji u 
avvanzati għal parteċipanti b'esperjenza, filwaqt li tiżgura li l-utenti kollha jibbenefikaw mit-taħriġ. 

3. Valutazzjoni: Evalwazzjonijiet/kwiżżijiet fl-aħħar ta’ kull livell inkorporati fil-kors isegwu l-progress u 
jsaħħu r-riżultati tat-tagħlim. 

4. Teknoloġija Aċċessibbli: Żgura li t-teknoloġija immersiva meħtieġa tkun faċilment aċċessibbli u 
faċli għall-utent. Fil-bidu tal-kors, offri appoġġ għal studenti li jistgħu jkunu inqas familjari mal-
għodod VR/AR biex jimminimizzaw l-ostakli għall-parteċipazzjoni. 

5. Konsiderazzjonijiet dwar is-Sigurtà u l-Privatezza: Żgura li l-pjattaforma tat-teknoloġija immersiva 
taderixxi mal-ogħla standards ta' sigurtà biex tipproteġi d-data tal-utent u żżomm l-integrità tal-
ambjent tat-taħriġ. 
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6.2  L-Għan u l-Impatt tal-Gwida 

L-għan ta’ din il-gwida huwa li tipprovdi lill-edukaturi, dawk li jħarrġu, u disinjaturi istruttivi b’qafas 
komprensiv biex iwasslu korsijiet taċ-ċibersigurtà effettivi u impenjattivi bl-użu tal-pjattaforma CybARverse. 
Billi jżommu mal-aħjar prattiki deskritti f'din il-gwida, l-għalliema jistgħu joħolqu esperjenzi ta' tagħlim 
immersivi li mhux biss itejbu l-fehim ta' kunċetti kumplessi taċ-ċibersigurtà iżda wkoll itejbu b'mod 
sinifikanti l-ħiliet prattiċi tal-istudenti. 

L-impatt ta’ din il-gwida jestendi lil hinn mis-sessjonijiet ta’ taħriġ individwali. Billi jadottaw dawn il-prattiki, 
l-organizzazzjonijiet jistgħu jiżguraw li t-timijiet taċ-ċibersigurtà tagħhom ikunu ppreparati aħjar biex 
jindirizzaw it-theddid tad-dinja reali, li jwassal għal ambjent diġitali aktar sigur. Barra minn hekk, il-gwida 
tgħin biex tistandardizza t-twassil ta’ taħriġ immersiv ibbażat fuq it-teknoloġija, trawwem il-konsistenza u l-
kwalità f’ambjent ta’ tagħlim differenti. 

 

6.3  Ħsibijiet Finali u l-Pass li Jmiss għal Titjib Kontinwu 

Hekk kif inkomplu nevolvu fi pajsaġġ teknoloġiku li qed jinbidel malajr, huwa essenzjali li naraw din il-gwida 
bħala dokument ħaj. Il-qasam taċ-ċibersigurtà huwa dinamiku, b'theddid u teknoloġiji ġodda jitfaċċaw 
regolarment. Għalhekk, it-titjib kontinwu u l-adattament huma essenzjali. 

Il-Pass li jmiss: 

1. Aġġornamenti Regolari: Irrevedi u aġġorna perjodikament il-gwida biex tirrifletti l-aħħar żviluppi fiċ-
ċibersigurtà u t-teknoloġiji tat-tagħlim immersiv. Inkorpora rispons mill-għalliema u l-istudenti biex 
tirfina l-aħjar prattiki. 

2. Kollaborazzjoni tal-Komunità: Iħeġġeġ il-kollaborazzjoni fost edukaturi, professjonisti taċ-
ċibersigurtà, u teknoloġisti biex jaqsmu għarfien, esperjenzi u innovazzjonijiet. Il-bini ta’ komunità 
madwar taħriġ immersiv taċ-ċibersigurtà jista’ jwassal għall-iżvilupp ta’ metodi u għodod ġodda. 

3. Skalabbiltà u Personalizzazzjoni: Esplora modi biex tiskala l-approċċ ta' taħriġ immersiv 
f'organizzazzjonijiet differenti u tippersonalizzah għall-ħtiġijiet speċifiċi tal-industrija. Dan se jgħin 
biex il-pjattaforma CybARverse tkun aktar versatili u applikabbli b'mod wiesgħa. 

Biex nikkonkludu, billi nħaddnu dawn l-aħjar prattiki u nintrabtu għal titjib kontinwu, nistgħu niżguraw li t-
taħriġ taċ-ċibersigurtà fi ħdan is-CybARverse mhux biss jibqa’ effettiv iżda wkoll imexxi t-triq f’esperjenzi ta’ 
tagħlim innovattivi u immersivi. Dan l-approċċ se jagħti s-setgħa lill-professjonisti taċ-ċibersigurtà bl-
għarfien u l-ħiliet li jeħtieġu biex jipproteġu d-dinja diġitali tagħna f’xenarju ta’ theddid dejjem aktar 
kumpless. 

 


